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Resumen

Las herramientas que se utilizan en el proceso de enseñanza-aprendizaje
han evolucionado de forma continua, generando nuevas alternativas,
siempre con la finalidad de obtener mejores resultados en la adquisición de
conocimientos por parte de los estudiantes. Gamification es una de estas
técnicas educativas que han sido propuestas, y que ha mostrado resultados
alentadores para el proceso de enseñanza-aprendizaje. En este trabajo se
propone la utilización de una interfaz gráfica con elementos de
Gamification, orientado a la enseñanza de la física a nivel bachillerato, que
apoye en la adquisición de conocimientos de esta área, y de esta manera
contribuir a que se interesen en asignaturas de ciencia básica.
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