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“CONSTRUIR Y PUBLICAR UN PROYECTO”

Guia para
“CONTRUIR Y PRUBLICAR UN PROYECTO”

El objetivo de esta guia es explicar los pasos para la construccion y
publicacion de proyectos aplicando el Software JClic, con la finalidad de
implementarlos en el ambito educativo fortaleciendo el proceso de ensefianza

aprendizaje.

En las unidad anterior haz aprendido a como elabora actividades de
texto y otras actividades con la ayuda de JClic Author, en la presente guia se te
dara a conocer los pasos para poder construir y publicar un proyecto aplicando,
sin embargo para poder construir y/o publicar un proyecto, tendras que

aprender a secuenciar actividades.

Iniciaremos por aprender esta parte de secuenciar las actividades,
después coordinar los pasos entre las actividades y por ultimo instalar o

publicar un proyecto en una biblioteca de JClic Player.

Secuenciar Actividades

Cuando se habla de secuenciar actividades nos referimos a que se tiene
gue establecer una secuencia entre las actividades que se han elaborado
previamente y que quieras que estas se encuentren dentro del proyecto a
publicar, o bien ordenar las actividades que queremos que se muestren al
alumno (que actividad ira en primer lugar, en segundo lugar, etc.), al mismo
tiempo de secuenciar se tiene que dar ciertas condiciones que determinen los
parametros o cubrir ciertos requisitos para que se pueda pasar entre una
actividad y otra. Por ejemplo que para que un alumno pueda pasar de una
actividad a otra este tiene que resolver correctamente la primera actividad y en
automatico le aparecera la siguiente actividad, o bien que después de un

tiempo determinado pueda pasar o saltar a la siguiente actividad.

El orden o la secuencia que se de a cada una de las actividades se

puede determinar por ejemplo: en el grado de complejidad para la resolucion
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de la actividad (de menor a mayor) o bien se puede secuenciar primero las
actividades que evallan un conocimiento y después secuenciar a las
actividades que solo van a explorar cierta informacion como ejemplo podemos

mencionar las actividades de Exploracion.

Las condiciones que se pueden aplicar para dar paso entre una y otra

actividad son tres, mismas que se mencionan a continuacion:

1.- Por tiempo. Quiere decir que después de un determinado tiempo el
estudiante podra de manera automéatica pasar a otra actividad.

2.- Activar una casilla que indique que se puede saltar a la siguiente actividad
o bien a una determina secuencia que se encuentren en el proyecto.

3.- y la dltima puede ser por voluntad propia: es decir que el alumno podra
hacer clic en los botones o flechitas que indicar avanzar o retroceder en

cualquier momento.

« » 0
?

o
L

Pasos para secuenciar actividades.

Paso 1: Ejecutar dando doble clic el acceso directo del aplicativo JClic Author

Paso 2: Una vez abierto el aplicativo se mostrara la siguiente pantalla.
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Paso 3: Ir a la pestafia Secuencias.

Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

£ Proyecto

B Mediateca

i Acﬁvidade{:

—k .
£ Secuencias

Paso 4: Una vez abierto el aplicativo se mostrara la siguiente pantalla.

Archive Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

| 3¢ Proyecto | B Mediateca | o Actividades| & secuencias

Flecha adelante:

Paneles de Informacidn

13 Mostrar botdn

Acdién: | & Avanzar

Retardo: |—| 1 ||+
Saltos condidionales

Salto superior;

Flecha atrés:

q

Accidn: | § Retroceder

Mostrar botdn

Zhavnyan
etiqueta actividad 4| b Actividad: |Respuesta Esita v:
start Respuesta Escrita R

Completar Texto R =

Rellenar Agujeros i | & | |Descripcién:

Identificar Elementos i &

Ordenar Elementos i [ &

Actividad de Identificacion i [ &

Actividad de Exploracidn i |4

i ®

[] Avance automatico

Salto inferior:
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Como puedes observar (1) te muestra las actividades que elaboraste
previamente y (2) unas flechas que te indican la actividad anterior y (3) la

actividad siguiente.

£y Proyecto | @ Mediateca | B Actividades | & Secuencias

E P A v DB H O T 1

etiqueta actividad

start Respuesta Escrita
Completar Texto

Rellenar Agujeros
Identificar Elementos
COrdenar Elementos
Actividad de Identificacian
Actividad de Exploracian
Paneles de Informacian

g b Ay B X 6@

etiqgueta actividad

start Respuesta Escrita
Completar Texto

Relenar Agujeras
Identificar Elementos
Ordenar Elementos
Actividad de Identificacion
Actividad de Exploracion
Faneles de Informacidn

e EEEE HV

”c'EF=:>=:>=:>=:>=c-I'=p|&

j Actividad anterior |

& b A v h #0600

etiqgueta actividad

start Respuesta Escrita
Completar Texto

Rellenar Agujeros
Identificar Elementos
Crdenar Elementos
Actividad de Identificacidn
Actividad de Exploracion
Paneles de Informacidn

=

o | o | | |

wr@@c:@c:c:e‘—

iActil.ridad siguiente
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Paso 5: Si quieres configurar cada una de las actividad que aparecen en la
lista en cuanto a que esta avancen o retrocedan, para ello tendras que utilizar

el panel que se encuentra a la de derecha de la ventana.

Actividad: :F'.espuesm Escrita v: Efj‘ Editar. ..

Etiqueta: |start

Descripcidn:

Flecha adelante:
3 Mostrar botdn

Accion: | fb Avanzar | [ e

[7] Avance automatico
Retardo: =—| 1 +
Saltos condicionales

Salto superior: Salto inferior:

Flecha atras:
4 Mostrar botén

Accidn; :‘i]‘* Retroceder v:

(1) Como te podras dar cuenta al darle clic en actividad te mostrara el
listado de las actividades que realizaste. ( 2) Selecciona una por una de las

actividades.

Actividad: |Respuesta Escrita -
Actividad de Exploracian
Actividad de Identificacion
Descripadn: [Completar Texto 1
Identificar Elementos

Crdenar Elementos

Paneles de Informacidn B

Flecha adsl Rellenar Agujeros
Respuesta Escrita
[ vin=trar hoton

Etiqueta:
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( 1) Posteriormente en el campo de Etiqueta, ( 2 ) tendras la opcion de dar un
nombre a cada actividad con el fin de identificar el orden en que estas

apareceran.

ETIQUETAS
| Actividad: |Respuesta Escrita v | B Editar...
. . .
Etiqueta:) C.N. ANIMALES 2
Descripcion: |

Y te daras cuenta que en de manera automatica apareceran el nombre

de la etiguetas en el cuadro de la derecha.

A b v Dh X 60T

etiqueta actividad q| B
INICIO Respuesta Escrita T | &
SISTEMA SCOLAR Completar Texto T | &
HISTORIA MEX, Rellenar Agujeros I

LEMGUAS Identificar Elementos T | &
BIOLOGICAS COrdenar Elementos T | &
C.M. ANIMALES VERTEBRADOS Actividad de Identificacian i | &
C.M. PLANTAS Actividad de Exploracian T | &
FIMAL Paneles de Informacon T | &

PASO 6: A continuacion se determinara la funcidon o condicionar las flechas,

que pueden ser Avanzar, Saltar a...., Detenerse, Volver y Salir de JClic.

Flecha adelante:

3 Mostrar batdn

Acciom: | &b Avanzar -

L. Saltar a...

# Detenerse

[Lsr Yolver
Retard®: | g salir de IClic
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Estas acciones o condiciones se refieren a:

Avanzar o retroceder: el alumno tendra la opcién de continuar con la actividad

siguiente o bien retroceder a una actividad anterior.

Saltar a..... esta te permitira a ir a una determinada actividad que tu
selecciones, como se muestra en la imagen.

(1) primero selecciona la accion de Saltar a....

Accian: | & Avanzar v

b Safar .. | 1
# Detenerse

Lk Yalver
Retardo: | @y Salir de JCic

(2) te mostrara la siguiente ventana a la actividad que quieras que salte.

[

Destino del salto i ﬁ
Destino del salto:
Etiqueta: -
Proyecto JClic:
[ Aceptar ] ’ Cancelar ]

Lﬁ

Haz clic en el combo del campo etiqueta y te desplegara un listado,
selecciona la etiqueta a donde quieres que salte esta actividad.
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besine el ot UL =

#@%  Destino del salto:

.

Etigueta: |
INICIO
SISTEMA SOLAR

Proyecto JClic:

HISTORIA MEX,
| Acept) enguas
BIOLOGICAS
.M. ANIMALES VERTEBRADOS

Y escribe el nombre del proyecto. Y posteriormente da clic en aceptar.

Destinc del salto ‘ ﬁ

"% Destino del salto:

== Etiqueta: C.M. PLANTAS -

Proyecto 1Clic| |El_dios_ Queizalcdar“

' ’ Aceptar l [ Cancelar l

Detenerse: al seleccionar esta accion la actividad quedara inactiva.

Volver: esta accion permite regresar a la actividad donde se activo la accion de
Salta a...., es recomendable que se asigne al final de la secuencia para facilitar

al punto de partida.

Salir de JClic: permite cerrar el proyecto.
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PASO 7. (1) Ya que terminaste de secuenciar guarda el proyecto (1) menu

archivo y (2) guardar como.

E 1 ic author - EI_d[os_QueEalg

@chh_ﬂjjidicién Insertar Herramientas Ver

[% MNuevo proyecto... Ctrl+M
= Abrir el archiva.., Ctrl+Q
6 Abrir una ubicacian web... Ctrl+U
Guardar... Ctrl+G ;
n
uardar como... 7 Ctrl+A |
M Salir Ctrl+X [

1. El dios Quetzalcdatljclic.zip  Alt+1

Te abrira la siguiente ventana, (1) dale un nombre para identificarlo
(como el proyecto contiene varias actividades guardalo como (2) zip), y (3) haz

clic en guardar.

v )

Guardar en: [ || animales = ? "‘E
I= E animales.jclic
i b B £l dios Quetzalcsatljclic
Elementos @ Sistema Solar,jclic
recientes
Escritorio
1
Documentos
Ay
—
Equipo
1 3
L o Come |
-~ Nembre de archive: | Proyectn 1 JClic 2
Red ] ) r .
Archivos de tipo: Proyectos IClic comprimido -
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INSTALACION DE UN PROYECTO

En este punto de instalar un proyecto utilizando JClic Player, esta
instalacion se da en la biblioteca de JClic Player, permitiendo que los alumnos
tengan acceso a las actividades que elaboraste previamente y trabajen en

ellas.

PASO 1: Haz clic en JClic Player

Se abrira la siguiente ventana.

) Liicplarer b
Archive Aefiidad  LiarramlenEs  £ysda
J CI .
« & M e Wk et
7 0 o= rrr-
= [ 4
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PASO 2: Cierra o0 bien cancela las ventanas que te aparezcan. (1)
Posteriormente haz clic en el menu Herramienta y (2) selecciona la opcién

Biblioteca.

B- configuracion...

Te mostrara la siguiente ventana.

i Seleccion de la biblioteca de proyectos ||

Editar i Nueva Suprimir

Seleccionar @ cancelar

Paso 3: Selecciona biblioteca principal

i Seleccion de la biblioteca de proyectos Cx]]
& Biblioteca principal

¥ Editar & Nueva Il Suprimir

=1 Seleccionar @ cancelar
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Haz clic en Editar y te mostrara la siguiente ventana

& Biblioteca principal

D Mend principal

7 Biblioteca de proyectos JClic

& Propiedades de la carpeta

W %8

I

v Aceptar

@ cancelar

Nombre: |Menu principal

PASO 4: Selecciona (1) Menu Principal. Y (2) haz clic en crear una

nhueva carpeta.

=1 Propiedades de la carpeta

& Biblioteca principal

1 fiend prncipal > *

a®&)
2

I

Mombre: [Mend principal

[ Aceptar

@ cancelar
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Te abrira la siguiente ventana. Asignale un nombre a la carpeta y

haz clic en aceptar.

i Nuevo botén de proyecto u
1 Propiedades de la carpeta
() 5]
Nom hrﬂprnye |:t0|_:)

([ L Aceptar ™ @ cancelar

PASO 5: Selecciona crear un nuevo boton de proyecto.

|& Biblioteca principal : =1 Propiedades de la carpeta
% [CJ Mend principal e
o b i}

[ Provect)

| Nombre: [PROYECTO

[ Aceptar @ cancelar
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A lo que te abrira la siguiente ventana

[ Muevo botdn de pro 0 ﬁ
) proyect
7 Propiedades del boton
B & i)
Pro',recto:| | =

[
lcono: @ - | =

Texto: |Nuev0 botdn |

Descripcion: | |

| 4 Aceptar || @ cancelar

(1) Haz clic en el boton examinar y elige la ruta en donde se encuentra tu
proyecto (seleccidénalo) y haz clic en abrir. (2) Después en la casilla de Texto
asignale un breve nombre relacionado al proyecto y una breve descripcion esto

es opcional, ( 3) por ultimo haz clic en aceptar.

Ej‘ Nuevo boton de proyecto X )
#7 Propiedades del botdn
m & i}
1
Proyecto: |library jclic =]

lcono: @7 | =
2 TexteMUNDO ANIMAL |

Descripcion: | |

3
g VE Aceptar j)| @ cancelar
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Abriendo la siguiente ventana. Haz clic en aceptar.

¥ Biblioteca de proyectos JClic e |
B proyecto Mundo animal §§ i Propiedades del botén
9 [ Mend principal :
% ] provecto W & & i)
7 MUNDO ANIMAL E

Proyecto: |F'm].re cto_1_JClicjcliczip| &

lcomnao: 'Ej‘ v | =

Texto: [MUNDO ANIMAL |

Descripcion: | |

[ Aceptar @ cancelar

Paso 6: Haz clic en el boton seleccionar

i Seleccian de la biblioteca de proyectos (X
&= Biblioteca principal

¥ Editar £ Nueva Il Suprimir
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Te mostrara los proyectos o proyectos que quieres que el alumno

desarrolle

ANIMALES PROYECTO

Haz clic en el boton ANIMALES.

ANIMALES PROYECTO

De manera automatica se abrira MUNDO ANIMAL

o

MUNDO ANIMAL

Por ultimo los alumnos pueden empezar a trabajar en las actividades.

[EIEEE

B Actidad de ldenl [razsdo | Burale] - 10ho
Archvo Actwdad  Hemrarmentas fyuda

= |aztvdad siguierts e
[Acundza en marena
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SERVIDOR DE INFORMES

Cabe hacer mencion de que se puede consultar el seguimiento de los
resultados obtenidos por cada uno de los alumnos, por medio del servidor de

informes. Para ello se tiene que seleccionar primero el icono de JClic.

Te mostrara el siguiente menu de opciones.

Archivo Actividad Herramientas Ayuda

(1) Selecciona el proyecto que contenga las actividades que quieres que los
alumnos practiquen y/o elaboren, (2) Haz clic en el menu actividad y
selecciona la opcion Informes.

7 Actividad de Identificacién [Animales] - IClic

Archivo ||Actividad | Herramientas Ayuda
1

(]
[w]
m
m

I# Siguiente
4 Anterior  Cti-lzquisrds
Volve Citrl-A

‘% Reiniciar Ctrl-Intreduzca

Informacion Ctri-M

2 | & informes  ci-

i Somidos ~ cwis

Y te desplegara la siguiente ventana con los informes actuales
realizados en el momento. Al cerrar la sesion se pierde la informacion, te
recomiendo guardar la informacién si es que quieres consultarlo

posteriormente para darle un seguimiento.
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Resultados de la sesién actual

Inicio de session: 14/06/11 22:38:34

Sistema de informes: El informe no se estd registrando en ninguna base de
datos

Secuencias: 1

Actividades realizadas: 5
Actividades correctas: 2 (40%)

Puntuacion global: 59%

Tiempo total en 411" T

actividades:

Acciones efectuadas: 34

Secuencia Actividad L':crrrEectaAccicrnEes F'IJntIJﬁCifrnTiE!rTlpcr

C.M. Respuesta Escrita Si 8 25% 3o

RO Completar Texto Ho 0 0% 2"
Rellenar Agujeros Si 5 100% 23
Identificar Elementos HNo 12 92% 26"
Actividad de No 9 79% 19"
Identificacidn

Totales: 5| 2(40%) 34 50% | 411" ?

T Volver

Con esto se termina esta guia.

Lecturas
Colaborador: L.T.S. CLAUDIA DUENAS SOTO
Nombre de la Asignatura: IClic una ventana hacia la innovacion
didactica
Area del Conocimiento: Pendiente

Programa Académico Educacién Continua.




