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SOPA DE LETRAS CON JClic
LIC. YAMYR JOSE CARRASCO MONROY
UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE HIDALGO.

(Notas basadas en el programa JClic de Isidoro Espinosa de los Monter
Dominguez y Luis Rodero Gardufio)

os Pérez, Luz Gonzalez




Como realizar una sopa de letras en JClic

En este documento encontrards de una manera sencilla y concreta el aprendizaje
necesario para crear actividades de tipo sopa de letras con JClic Author.

Para esto, vas a:

+ Conocer las actividades de tipo SOPA DE LETRAS.
+« Construir una SOPA DE LETRAS.

Se va a introducir las palabras que ay que encontrar en la sopa de letras.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.

1. Abrir JClic Author.

2. Abrir el proyecto _
AXicatror-gemps T . R

pUlsandO Archivo Edicion nsertar Hemamientas Ver Ayuda
Archivo — Aprir el Biskise § K065 g

BPavidioam

Archivo. 347 Opcires | (2 ventans | B Menssis | ] el
3. Seleccionar la i -
. Tpo:  puzzies,DoublePuzzie @
pestafia
Mombee: EJEMPLO1 [E]
Actividades. (Demzpeaar
4. Pulsar el botéon
Anadir una | > Informes

.. [V Inchuir esta actividad en log informes  Cocliga:
nueva actividad , '
[ Registrar también kas acriones

al proyecto. v Interfaz de usuaro

Piel: b4

| Sonidos de evento: _J:F\QJ]
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5 |
s
3
B Opciones | ¢ vVentana [ 3 Mensajes [ Panel |

 Desaripaén

b

Nombre: EJEMPLO1

Descripcion:

w Informes

7| Indluir esta actividad en g} |

[ Registrar también las acci ||

“ Interfaz de usuario
Piel:

Sonidos de evento: |J[_ﬂ_'ﬂ

v Generador de contenido |

Generador automético de conif)

w Contadores 4
[¥] Contadar de tiempo  Tig|

Tipo:  puzzles.Doubied 4| Nueva actividad..

Tipo de actividad:

Asociacion compleja
Asociadon smple

Juego de memoria
Actividad de exploracién
Actividad de identificaciin
Pantalla de informacidn
Puzzle doble

Puzzle de ntercambio
Puzzle de agujero

|Texto: completar texto

4| [Texto: relenar agujeros
4| [Texto: identificar elementos

[Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras

7] Contador de intentos 1|

Ofras...
Mombre:
Nombre de la actividad

" || Puzzte doble

Se muestran dos paneles. En uno apagece la
Iinformacién desordenada y el otro est@vacio. Hay que
reconstruir el objeto en el panel vacio grastrando las
jpiezas una por una

Clase Java: @puzzies DoublePuzzle

<€

[ ) o |

/| Contador de adertos

v Botones

=5 Seleccionar como

tipo de actividad Sopa
de

nombre que tu elijas.

letras y darle el

(ejemplo: Ciudades).

6. Apareceran
ahora las pestafias que
definirén la actividad. Se
debe
pestafia Opciones.

7. En

trabajar en la

Descripcion
se puede cambiar el

nombre de la actividad y también se puede afadir una descripcién del

contenido o cual es el objetivo de la actividad.

8. También se puede elegir el Interfaz que se desea aparecer en la ejecucion

de actividades. Si se desea probar antes de tomar la elecciéon adecuada, se

puede ir eligiendo y se prueba dandole clic en el botébn Probar el

funcionamiento de la actividad.

9. Guardar el proyecto dando clic en Archivo - Guardar.
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INTRODUCIR PALABRAS.

a r 0N PRE

En la pestaiia Panel definir una sopa con 9 filas y 9 columnas.

Se puede aumentar el tamafio de la sopa.

Introducir las siguientes letras en la parrilla.

Las letras no utilizadas se pueden borrar con la tecla Supr.

Las celdas no utilizadas se pueden dejar con un

*

(asterisco) y

automéaticamente el programa les asignara letras aleatoriamente, cada vez

que se ejecute la actividad.

Introducir de nuevo dichas palabras en la Caja denominada Palabras

escondidas.

7. Se debe hacer clic en el botén son signo +.

8. Se dispone también de los botones para afadi

bajar, respectivamente los elementos de la lista.

, borrar, modificar, subir o

| | 1= Opdiones | = 'l.n'en13na| [, Mensajes Panel ..
| B Panel A ¢
|| utilizar el panel B Palabrad escondidas: |CANCUN A
< TLAXCALA .
B: o Hm:[ o [¢ 3 |MORELIA s
.E:B 20 [:EI:B 20 Esﬁlo: E [¥] Borde BE]@V
7
é a & * & & & * & &
é *ITILIA|X|C|A|L
*é W W * W W W * #r
7
PlA|C|H|U|C|A|"™
*| *IM|{O|R|E|L|I
MIU|CI{N|A|C| ™|~ /
7 7
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SOPA DE LETRAS CON CONTENIDO ASOCIADO.

Asi se denominara a la Sopa de Letras en la que se activa la casilla denominada
Utilizar el panel B. En este caso, se tendran dos paneles para la Sopa de Letras.
En el Panel A se introduciran las palabras escondidas y su disposicion en la
parrilla de letras. En el Panel B se incluird un contenido que se mostrara a medida

gue se vayan descubriendo las palabras escondidas.

1. Afadir una nueva actividad al proyecto que sea Sopa de Letras.

2. Definir la sopa de 8 x 8.
3. Hacer los pasos sugeridos como
si fuera una sopa de letras 4: Rectanguar v || []Barajar
normal. B:(5 ¢4 [Hm:=) 2 [+ magen: V[ @y
B: (- so [#@:(=) 30 [4 estio: [[abe] []Borde

4. Activar la casilla dehominada

Utilizar el Panel B.

5. Asignar al Panel B 2 |filas y 4

columnas.

6. Asi se tendran 8 casillas, una por

cada una de las ciudades.

7. Dar clic en el botén imagen.

8. Seleccionar la imagen que se

desea agregar y dar aceptar.
9. De preferencia desactivar el borde
del Panel B. para que la imagen

se vea completa.

B
".—.'--“'

=
A
é/////////////////////fﬁZf’////////////////////////// %

diferentes opciones se veran las posibilidades de presentar los Paneles Ay

10.En la pestaia Panel B aparece

«|Z|p|lo|>»|Cc||C

#| #| || +| =+ M
Nw|o|lo|D|x]| *| +|m

2 | | »|Z|lOIm|r—
. #| | »| »| »| *| >
] #*| #]| #| =| =| =

una sub pestafia denominada

Distribuciéon. Si se elige entre las

B en distintas posiciones dentro de la Ventana de Juego.
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11.Hacer las pruebas y guardar el proyecto.

Lecturas

Colaborador: LIC. YAMYR JOSE CARRASCO MONROY

Nombre de la Asignatura: JClic una ventana hacia la innovacién
didactica

Area del Conocimiento: Pendiente

Programa Académico Educacién Continua.




