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Como realizar un crucigrama en JClic

En este documento encontraras de una manera sencilla y concreta el aprendizaje

necesario para crear actividades de tipo puzle con JClic Author.
Para esto, vas a:

% Conocer las actividades de tipo CRUCIGRAMA.
% Construir CRUCIGRAMAS de diferentes tipos y contenidos.

Hay que ir rellenando un panel para palabras a partir de sus respectivas

definiciones.
Estas definiciones pueden ser de tres tipos:

o0 Textuales.
o Graéficas.
0 Sonoras.

El programa muestra autométicamente las definiciones de las dos palabras que se

cruzan en la posicién donde se encuentre el cursor en cada momento.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD.

1. Abrir JClic Author.

2. Abrir el proyecto pulsando

Aficotoderge T N R -

Archivo Edicion ]lj;ertav i Ver Ayuda
l},Pmyadn| (5 Mediateca ) Actividades | B Secuencas

Archivo — Abrir Archivo. Braeh RN

3. Seleccionar la  pestafia D

Too:  puzzies.DoublePuzzie UI

Actividades. Nombre: EEMPLOL ]

Desapodn:

T e

 Informes
|V) Inclur esta actividad en los informes  Codigo: -

1 [ Redgistrar también las acciones

v Interfaz de usuario
Piel: -

Sonidos de evento: 7m
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I [ 3: onciones a Vemana| () Mensa]es] Panel

w Descripadn

T — -
Tioo: | puzdles.Doutid "ﬂNuevaachvldad.._‘

Nombre: EJEMPLO1

Descripddn: [

w Informes b
[¥] Incluir esta actividad en laf |
[ Registrar también las acod|

v Interfozdeusuaro. |

3
Piel:

Sonidos de evento: [V ) |

 Generador de contenido |

Generador automético de conlll

w Contadores 4
[¥] Contador de iempo  Tidl|

Tipo de actividad:

Asociacion compleja
Asociadion simple

Juego de memoria
Actividad de exploracidn
Actividad de identificacidn
Pantalla de informacion
Puzzie doble

Puzzle de ntercambio
Puzzle de agujero

|Texto: completar texto
[Texto: rellenar agujeros
[Texto: identificar elementos
[Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras

Ofras...

L Clase Java: @ouzzles DoubleFuzzie

Puzzie doble

Se muestran dos paneles. En uno aparece Ia
Informacidn desordenada y el otro estd vacio. Hay que
reconsftruir el objeto en el panel vacio arrastrando las
piezas una por una.

A

7| Contador de intentos 1|

Nombre:

Nembre de la actividad

| Contador de aciertos

w Botones

4. Pulsar el botén
Anadir

actividad al proyecto.

una nueva

5. Seleccionar como
de

Crucigrama y darle el

tipo actividad

nombre que tu elijas.

(ejemplo: animales).

6. Apareceran

ahora las pestafias que definirdn la actividad. Se debe trabajar en la

pestafia Opciones.

En Descripcion se puede cambiar el nombre de la actividad y también se

puede afadir una descripcion del contenido o cual es el objetivo de la

actividad.

También se puede elegir el Interfaz que se desea aparecer en la ejecucion

de actividades. Si se desea probar antes de tomar la eleccion adecuada, se

puede ir eligiendo y se prueba dandole clic en el botébn Probar el

funcionamiento de la actividad.

9. Guardar el proyecto dando clic en Archivo - Guardar.
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PANEL.

1. En la pestafia Panel aumentar a 6 el nimero de filas y a 8 el nimero de

columnas del crugigrama.

2. Hacer clic en la primera casilla del Panel A y escribir DELFIN en la primera

0,0
B+

fila
= 3. Sobrara dos casillas en dicha
E: ODGansl % Veniﬁnal E) Mensajes‘ Panel | flla'
B PanelA | [ panelB | B Dstiudn] 4. Hacer clic en la tercera casilla
S:6 c [Mm:E o [8) oo v de la segunda fula y completar la

E:E] 16 @:l:E] 18 Estlo: E [¥] Borde

palabra LORO en vertical.
3EN0 a? 5. Para Insertar la O y el resto de
OnoonD las letras se puede hacer con el uso
né del cursor o flechas del teclado.

' V ' 6. Hacer clic en la tercera casilla
de la tercera fila y completa la palabra
RATON (sin acento) en horizontal.

7. Comenzar por la letra.

8. Hacer Clic en la ultima casilla
de la segunda fila y completar la
7. palabra GALLO en vertical.

9. Por ultimo, hacer clic en la quinta casilla de la ultima fila y completar la

palabra GATO en horizontal.

10.Borrar las demas letras del crucigrama.
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INTRODUCIR DEFINICIONES.

Ahora se van a introducir las distintas definiciones de las palabras del crucigrama.

1.
2.

3. Insertar el texto: “Mamifero marino”

4. Seleccionar la letra L de la tercera casilla de la primera fila

En el Panel B seleccionar la letra D de la primera casilla de la primera fila.
Hacer clic en el panel de DEFINICION HORIZONTAL y se abrird un cuadro

denominado CONTENIDO DE LA CASILLA.

5. Hacer Clic en panel de DEFINICION VERTICAL para insertal el texto de la

definicion “Pajaro que habla”.

Asi sucgsivamente hasta completar todas las palabras.

B B 200 E]E{I:B &0 Esﬁlo: E [¥] Borde

i ’ :I!I i e | Mamifero Marino 7/%/
| " ; E 8 | Pajaro que habla /
// ’ / | Contenido deiaca_h‘- ﬁ

Texk: Pajaro gue habla E]

&

| licE)

Imagen: EI:] (=)(=)

| [ Evitar sobreposicion imagenjtexto %

; Estilo: |:[:| [~ Borde
1 | Contenido activo: ED

’ Aceptar H Cancelar

_
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INTEGRAR CONTENIDO MULTIMEDIA.

Ademas de las definiciones de las palabras del crucigrama, se pueden insertar

imagenes y sonidos.

1.

a bk~ 0N

Copiar la actividad Animales y se obtendrd otra actividad denominada
Animales_2.

Hacer clic en pestafia PANEL.

Hacer clic en la primera caja horizontal del Panel B.

Ademas de la definicion “Mamifero marino”, se va a insertar una imagen.
Hacer clic en el boton Imagen y seleccionar la imagen delfin.gif de la

mediateca.

Activar la opcion Evitarjla sobre posicién imagen/texto y aceptar.

l 2~ Opdones | = \u'emanal (B Me ua)es Panel |

M Panela| B PanelB | og DSUW 1

E:E] 200 IIl:E] a0 -BE.SNO: E [¥] Borde
R

""" Mamifer B =
‘E Con%ido dela casim

Texto:

|'Q
imagen: [Vl

Evitar sobreposicidn imagenftexto

Estilo: ED [] Borde
Contenido activo: ED

0%,

Mamifero Marino

mEs e
©ER LB
P0E B

?
|

[ Aceptar ][ Cancelar ]

............
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7. Se puede situar el texto a la izquierda de la caja y la imagen a la derecha,

para ello y en cada caso, pulsar sobre las flechas izquierda o derecha

respectivamente.

8. Se puede requerir aumentar la altura de la caja de definiciones. Se puede

hacer arrastrando su borde hacia abajo.

9. En el Panel B. haz clic en la letra G de gato y en su caja horizontal.

10.En el contenido de la casilla, hacer clic en el boton Contenido activo.

Selecciona la opcién Interpretar sonido y hacer clic en el boton Examinar

para buscar y seleccionar el archivo gato.wav de la mediateca.

11.Activar la opcion arranque automatico del contenido de la casilla y aceptar

12.Comprobar el funcionamiento y guardar.

SICENCLICN

- | 2= Opciones I = Ventana M I
EH Panel B | og | < Contenido activo y multimedia S
Tipo: Nivel de prioridad: (=] 1 4]

' D) Desconocco J [] Repetir indefinidamente | Arranque automético
§ )l Interpretar sonido 7
B | =
J3 Interpretar MIDL ‘ Desde: 1 Hasta 1 /
& Interpretar CD

CH] Interpretar arabacion

7

| |
’ +Z Ir a la actividad
l

’ @j Ejecutar un programa

’ @ Mostrar la URL

’ @ Acabar

’ £ Volver

}
]
l
+8 Ir ala secuencia ]
]
l
l
l

[ Aceptar ][ Cancelar
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