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1.1 Creacion de actividades: JClic autor

JClic autor es el programa de JClic que permite crear nuevas actividades de una

manera sencilla, visual e intuitiva.

En el area de trabajo de JClic autor se encuentra la barra de menus y las cuatro

pestafias en que se organizan las diferentes herramientas del programa.

®{ 3Clic author

barra de Grgs Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

mends —
pestanas— %/Proyectol [ Mediateca' Y} Actividadesl & Secuenciasl

Las pestafias son:

* Proyecto: desde aqui se introducen y/o modifican los datos generales del proyecto.

Es la que aparece en pantalla cuando se abre el programa.

* Mediateca: desde la mediateca se gestionan las imagenes y los otros recursos

multimedia utilizados en el proyecto.

Hay que activar la pestafia Mediateca para afiadir, borrar o visualizar los recursos

multimedia del proyecto y sus propiedades.

+ Actividades: desde aqui se crean y/o modifican las actividades del proyecto.
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La pestana actividades contiene cuatro apartados, tres de los cuales son iguales para
todos los tipos de actividades (Opciones, Ventana y Mensajes) y uno que varia en
funcién del tipo de actividad que se esté creando o modificando, esta es la pestafia

Panel.

»

3= Opciones | = Ventana | B Mensajes|| Bl Panel |

» Secuencias: en la ultima pestana de JClic autor se encuentran las herramientas para
crear y modificar secuencias de actividades. Desde aqui se determina el orden en que
se presentaran las actividades y como se han de comportar los botones de estas

actividades.

Desde la barra de menus de JClic autor se Herramientas Ver Azuda

accede a opciones de abrir uardar = z =
P y 9 ™~ Configuracién...

=g Arbol del documento...

archivos, funciones de edicion y acceso a las

diversas pestafias.

ﬂ Crear pagina web. ..
Desde el Menl Herramientas se accede a & Crear instalador del proyecto....

las opciones de configuracion del programa y a las utilidades que permiten crear

paginas Web e instaladores de proyectos.

1.2 Creacidn de un nuevo proyecto

Para iniciar actividades con JClic autor se comenzara por crear un nuevo proyecto, o

abriendo no existente.

El proyecto, una vez acabado, estara integrado por un grupo de actividades, sus

relaciones y el conjunto de los recursos multimedia utilizados.

Se pueden crear los proyectos desde JClic autor. En ese momento se debera

especificar:
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* El nombre del proyecto.
* El nombre del archivo que contendra el proyecto. Este archivo llevara la doble

extension .jclic.zip.

El programa da automaticamente al archivo el mismo nombre que al proyecto,
reemplazando si fuese necesario los caracteres problematicos por otros que aciliten su

localizacion en Internet o en cualquier sistema operativo.

Conviene que el nombre del archivo no tenga acentos, caracteres especiales (A, ¢...) ni
espacios, y conviene también que no sea demasiado largo ya que después podria ser
problematico publicarlo en Internet. Si el nhombre del proyecto no es adecuado por

contener acentos o espacios el programa lo transformara automaticamente.

Los archivos jclic.zip usan un formato ZIP estandar. Se pueden abrir también con
cualquier herramienta que soporte este tipo de documentos, como WinZip o 7zip,
aunque lo mas recomendable es manipularlos siempre desde JClic autor.

* La carpeta en la que se guardara, que por defecto es:

C:/Archivos de programa/JClic/projects/nombre del proyecto (en MS-Windows)
$home/JClic/projects/nombre del proyecto (en otros sistemas).

JClic author crea la carpeta automaticamente. Es aconsejable guardar en esta carpeta
todos los recursos que se vayan a utilizar en el proyecto.

Ejercicio: Crear un nuevo proyecto

Crea un nuevo proyecto, siguiendo las instrucciones de los parrafos anteriores.

Pon en marcha JClic autor, desde el icono o desde Inicio / Programas / JClic / JClic

autor.

Si todavia no ha aparecido este icono, o si lo has borrado accidentalmente, pon en

marcha al gestor de aplicaciones de Java WebStart, ve al menu Ver / Aplicaciones
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descargadas, selecciona el icono JClic autor y activa el menu Aplicacion / Crear

accesos directos (shortcuts o métodos abreviados segun la version).

Ve al menu Archivo/Nuevo proyecto, y en la ventana de Creacion de un nuevo
proyecto JClic rellena la casilla del Nombre del Proyecto escribiendo modulo1 (junto

y sin acento).

e Al Creacion de un nuevo proyecto JClic

a.

MNombre del proyecto: Imodulo1

Nombre del archivo: Imodulcﬂ Jjclic.zip

Carpeta: IC:'lArchivns de programaJClic\projectsimodulot Mavegar... |

Aceptar Cancelar

Observa que el programa pone en Nombre del archivo lo mismo que has puesto en
Nombre del proyecto, y también asigna por defecto una carpeta en la que se
guardara el proyecto, en este caso C:\Archivos de
programa\JClic\projects\modulol en MS-Windows, o]
$home/JClic/projects/modulol en otros sistemas. Deja el nombre del archivo y la

carpeta tal como propone el programa.

Confirma con el botén Aceptar.

Una vez creado el nuevo proyecto hay cierta informacién que conviene especificar
antes de empezar a crear las actividades y que se podra modificar cuando convenga,
cdmo son el titulo y la descripcion del proyecto, los datos de los autores y el nivel y
area a que va dirigido y el idioma o idiomas que utiliza. También desde aqui se pueden
configurar algunos aspectos del interfaz de usuario, como son la piel y los sonidos de

evento.
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Toda esta informacion se introduce desde la pestafia Proyecto de JClic author.

| v Proyecto !& Mediateca | @ Actividades | & Secuencias |

Oy Provecto] & mediz Esta pestaia contiene cuatro apartados, que se muestran en

S Dasctbatn franjas desplegables de controles.

P Creacion ¥ Descripcion
Titulo:

P Descriptores I
Descripcion:

P Interficie de usuario

* Descripcidn

Contiene las casillas para escribir el titulo y la descripcidon del proyecto.

La casilla Descripcién esta destinada a contener una [1-027.png] [ALT:Apartado
Descripcion de la pestafia Proyecto] pequefna explicacion del contenido del proyecto.
Conviene dedicar un rato a rellenar este campo, ya que la informacion que escribimos
resultara de gran ayuda para hacerse una idea de los objetivos y contenido de las
actividades. La descripcion se mostrara también a los alumnos que realicen las
actividades, en una de las pestafias de la ventana que aparece al activar el boton

Jclic.

e Creacion

Contiene las casillas para introducir el nombre y otros datos de los  autores, de los

centros que han participado y de las fechas de creacion y modificaciones.
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Se aconseja afadir una nueva linea en el apartado Revisiones cuando se realice
alguna modificacion significativa del proyecto original. Por ejemplo, cuando realicemos

modificaciones importantes a un proyecto ya | = creacién

. At fas:
existente, elaborado por otra persona. El oresEs
objetivo de este registro es dejar constancia
de las diferentes personas que han g = e
P q Centross:
intervenido en la realizacion del proyecto, y
el papel que en él han jugado. +|— |||
Revisiones: |11/M1/04 - created

ll lll L4 B3 R

e Descriptores

¥ Descriptores

Contiene las casillas para introducir informacion sobre

Niveles: I
niveles, ciclos educativos y areas a las cuales se dirige el
Areas: I proyecto, sobre los descriptores y sobre los idiomas que
Descriptores: I utiliza.
Idiomas:

e Interfaz de usuario

¥ Interficie de usuario Por ultimo, desde aqui se puede

Piel: @Simple.xml vI definir, si se quiere, la piel del
proyecto, es decir el marco con que se

Sonidos de evento:
4 ﬁ:‘] visualizan las actividades, y decidir si

se asignan sonidos de evento distintos

a los que se utilizan por defecto.
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Dar forma el proyecto.

Una vez existe un nuevo proyecto creado, hay que rellenar algunos datos mas antes de empezar a crear
actividades.

Haz clic sobre la pestafia Proyecto.

Para desplegar y poder utilizar cada uno de los apartados, en el caso de que los [P]pescripeién
encuentres cerrados, pulsa sobre la flecha de la izquierda.

Si quieres cerrar de nuevo algin apartado vuelve a pulsar en la flecha, que ahora se M
muestra hacia abajo.

En el apartado Descripcion de esta pestafia, escribe el Titulo del proyecto y la Descripcion. Puede:
quedar de la siguiente manera:

o
Thulo: [Précticas médulo 1

Descripcién: | o/ scticas del médulo 1 del curso de JCic

Para rellenar el apartado Creaciéon con tus datos tienes que pulsar sobre el boton E que se encuentra;
bajo la casilla autor/es, rellena los datos que creas convenientes de la ventana Afiadir un autor a la lista y’
confirma con OK.

Anadir un autor a la lista x|

g ? Datos del autor/a:
Nombre: ||

Un proyecto puede tener mas de un autor. Se puede ir afadiendo los datos de las personas participantes
una por una, e iran apareciendo en la lista.

Debajo de cada una de las casillas hay un grupo de botones:

HEZRAY

con estos botones puedes afadir, quitar y modificar los elementos de las listas
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+ Afadir un nuevo elemento a la lista.
Si haces clic en este botdn se abrira una ventana, que sera diferente

segun el objeto con el que esté relacionado (autor, centro o revisiones),

en la que podras rellenar los datos necesarios.

Eliminar el elemento seleccionado de la lista

@ Modificar el elemento seleccionado.

Abre la ventana con los datos para poder modificarlos.

: Mover hacia arriba o hacia abajo el elemento seleccionado de la lista.

De la misma manera que has introducido los datos personales puedes introducir, si lo

deseas, los de tu centro.
Por ahora dejaremos vacia la pestafia Descriptores.

Finalmente, en la pestafa Interfaz de usuario, comprueba que esté marcada la

opcion Sonidos de evento y escoge la piel @simple.xml.
Guarda el proyecto con el menu Archivo | Guardar... y cuando se abra la ventana
para guardar confirma con Guardar. El proyecto se grabara con el nombre
modulo3.jclic.zip.

e Lamediateca

La mediateca es el almacén de recursos multimedia de un proyecto.

Desde la mediateca se gestionan las imagenes y los otros recursos multimedia

utilizados en el proyecto.
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En la ventana principal de la mediateca se muestran miniaturas de las imagenes y GIF

animados, mientras que el resto de recursos aparecen representados por un icono
especifico para cada tipo de recurso.

scratch ol simpheanim git sindria git

taronga gt tenres gif lest] swt trec gt

way up Wy wolt jog Zebra.avi

Desde la mediateca se pueden afiadir, borrar o visualizar los recursos multimedia del
proyecto utilizando los botones de la parte superior.

ﬁé Afade una imagen o un objeto multimedia a la mediateca.

Muestra una visualizacion preliminar del recurso

Elimina el recurso seleccionado, siempre que no se esté utilizando en

=]

ninguna actividad. El botén de borrar no estara activo si el recurso

seleccionado esta siendo utilizado en alguna actividad del proyecto.
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@ Actualiza todos los recursos volviendo a cargar en la mediateca los

archivos con las modificaciones que se les hayan podido hacer.

E!

Extrae todos los recursos de archivo jclic.zip y los coloca en la carpeta

del proyecto. De esta manera se pueden editar para realizarles cambios.

Tipo de archivos: ITados los recursos

Imagenes (*.gif, * jpg, *.png)

Archivaos MIDI (*.mid)
Video (*.avi, *. mov, * mpeqg)
Archivos Flash 2.0 (*.swf) archivos.
Ertornos vuisuales (*.xml)
Tipos de letra (* #tf)

36 objetos

Nombre: | astro jpg ] ﬂ ~Referenciado por.

puz02 puz

Archivo: | astrojpg ﬂ ﬂ maxTimeSample

Tipo de recurso: Imagen (301x423)
Tamafio del archivo: 43 Kb

[V Guardarlo en el archivo ZIP

Cuando se anaden recursos se puede optar
entre ver todos los recursos o Unicamente
Sonidos (*.wav, * mp3, *.au, * aiff) los de un determinado tipo. Esto facilita la

tarea cuando se trabaja con muchos

En la parte
inferior de la
ventana se

encuentra

informacion
sobre las
propiedades de

los recursos, como el tipo de archivo, el nombre, el tamafio y en qué actividad o

actividades se esta utilizando, asi como los botones para cambiar el nombre o el

archivo por otro, y para extraer y actualizar el archivo seleccionado.
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e |nsertar archivos en la mediateca

Como primer paso explicaremos el proceso de uso de la mediateca para gestionar los

recursos utilizados por las actividades (imagenes, sonidos y animaciones).

Para hacer esta practica necesitaremos los archivos curso.png y curso2.png de los

materiales del curso.

Estos archivos se encuentran en la carpeta archivos.

Es aconsejable tener preparados en una carpeta los archivos que se utilizaran en las
actividades, preferiblemente en la misma carpeta donde se guarda el proyecto.

Durante las practicas de este curso, sinembargo, los iras a buscar a otra carpeta.

Desde la mediateca se visualizan y gestionan los recursos utilizados en el proyecto. El
primer paso es afadir estos recursos, que pueden ser de diferentes tipos; los mas

utilizados son: imagenes, sonidos y animaciones, con variedad de formatos.

Pon en marcha JClic autor, ve al menu Archivo/Abrir el archivo y escoge el
proyecto modulol.jclic.zip que has creado anteriormente y que se encuentra en la
carpeta C:\Archivos de programa\JClic\projects\modulol (en MS-Windows) o en

$home/JClic/projects/modulol (en otros sistemas).

Confirma con Abrir.

Haz clic en la pestafia Mediateca. En estos momentos, al estar trabajando en un

proyecto recién cerrado, la mediateca esta vacia.

Haz clic en el boton para afadir las imagenes en la mediateca. Al abrirse la ventana
Buscar recurso... dirigete a la carpeta en la que se encuentran los archivos del curso
y selecciona curso.png y curso2.png, manteniendo pulsada la tecla Control para

poder seleccionar los dos al mismo tiempo.

Una vez seleccionados los archivos confirma con Abrir.
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Aparecera un mensaje como éste, debido a que los archivos no se encuentran en la

carpeta del proyecto:

Confirmor operaciin x

(@ Elarchivo C:/d73/archivos/curso.gif

\') se encuentra en una carpeta distinta a la del proyecto
actual.
Se recomienda tener todos los archivos en la misma carpeta.
iDesea copiar el archivo seleccionado a la carpeta del
proyecto?

Confirma con Si.

Este mensaje aparece dos veces, porque has seleccionado dos archivos que no se

encuentran en la carpeta del proyecto. Confirma las dos veces.

Ya tienes los archivos en la mediateca. Guarda el archivo con el mismo nombre
(unidad 3)

e Creacion de actividades
Una vez creado el proyecto y colocados en la mediateca los archivos necesarios, se

puede pasar a crear la actividad desde la tercera pestafia de JClic author, la de
Actividades.

v Proyectol B Medisteca Actividades' & Secuenciasl

W PaAavh £ 8 T 85

anim.ass %
anim1

1= Opciones | &2 ventana | B Mensajes | Bl Panel |
r
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En la parte izquierda de la ventana de JClic autor hay una columna en la que podemos
ver el listado de todas las actividades del proyecto. Desde aqui seleccionamos la

actividad que queremos modificar una vez esté creada.

Esta pestafa tiene una serie de botones y cuatro apartados (pestafias) mas con las

herramientas para la creacion y/o modificacion de actividades.

Botones

&

Aflade una nueva actividad al proyecto.
Prueba el funcionamiento de la actividad seleccionada abriendo una
ventana similar a la de JClic.

Esta ventana se tiene que cerrar para poder continuar trabajando con el
JClic author.

A ¥ Mueve la actividad seleccionada arriba o abajo en el listado de

actividades.
[IB Copia la actividad seleccionada.

Recorta la actividad seleccionada.
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& Pega la actividad seleccionada.

ﬁ' Elimina la actividad seleccionada.

Copia a otras actividades algunos atributos de la actividad actual

Boo
++
L1

abriendo una ventana que permite seleccionar qué atributos son los que

se quieren copiar, y a cual o qué actividades del proyecto.

Pestafias

(R
= Opciones

Contiene las herramientas para configurar diversas opciones de la

actividad, como el titulo, autor, piel, botones...

Contiene las herramientas para establecer el aspecto, tamafo y EE vertana

posicidn de la ventana donde transcurre la actividad.

@ Mensajes

Desde aqui se establece el contenido y la forma de los mensajes de
la actividad.

Panel
La ultima pestana tiene herramientas diferentes segun el tipo de
actividad que se esté editando. Puede llevar las etiquetas Panel o

Texto. @ IER
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Ejercicio 6: Crear una actividad

Ahora crearas la actividad. Vuelve a abrir el archivo modulol que creaste en los

ejercicios anteriores.

Ve a la pestafia Actividades y haz clic en el botén para afiadir una nueva actividad al

proyecto.

En la ventana Nueva actividad selecciona en el listado de la izquierda el tipo Pantalla

de informacion.

En la casilla Nombre, situada en la parte inferior de la ventana de Nueva actividad,

escribe el nombre de la

actividad

Nueva actividad...

Tipo de actividad:

Asociacion compleja
Asociacion simple

Juego de memoria
Actividad de exploracion
Actividad de identificacion
Partalla de informacion
Puzzle doble
Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero

Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: idertificar elementos
Texto: ordenar elementos
[Respuesta escrita
Crucigrama

=

Snna de lrtras Ll

Pantalla de informacion

Se muestra un conjunto de informacidn v,
opcionalmente, se ofrece la posibilidad de activar el
contenido multimedia asociado a cada elemento.

Clase Java: @paneis.informationScreen

~MNombre:

Nombre de la actividad finfo|

Aceptar | Cancelar |
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Confirma con el boton Aceptar. Guarda momentaneamente el proyecto pulsando
Archivo | Guardar.

Debido a que la actividad no estd incluida en ninguna secuencia de actividades nos

informara de que no se ejecutara. Pulsamos Si para hacerlo. De todos modos, la

ERUTEENETUCS I 1 ctividades huérfanas o x|

vacia.
Las siguientes actividades nunca llegaran a ejecutarse,

a...?/ debido a que no aparecen en ninguna secuencia de actividades
del proyecto:
[info]
éDesea afiadirlas al final de la dltima secuencia de
actividades?

Mo I Cantelarl

Opciones de la actividad

La primera de las pestafias que se encuentra en la de Actividades, y que es comun a
todas las actividades

de JClic, es la de Opciones.

Desde esta pestana se pueden definir algunos aspectos que afectan sélo a la actividad
en concreto y no a todo el proyecto.

Estos aspectos son:

e Descripcion

Informa del tipo y del nombre de la actividad y permite hacer cambios si se desea.

Contiene también una casilla para w Descripcién

incluir una descripcién de la actividad. T =
Tipo: | panels InformationScreen

Mombre: | nou

Descripeion: |1 e dades de JClic
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e Informes

Permite decidir si se quiere o no que los resultados de la actividad se incluyan en los

informes de usuario.

¥ Informes Conviene dejar esta casilla

desmarcada en aquellas

IV Incluir esta actividad en los informest  Codigo: I

actividades que sean soélo

[ Registrar también las acciones informativas o que tengan algin
tipo de contenido irrelevante de

cara a la evaluacion global del proyecto.

e |nterfaz de usuario

Desde aqui se puede definir la piel para la actividad en concreto que se esta
trabajando. Esta piel prevalece por encima de la del proyecto, si hubiéramos definido

alguna.

También se encuentra aqui la casilla | w |nterfaz de usuario

para asignar sonidos de evento Piel: F@default = _ﬂ
distintos a los que se utilizan por ' :
defecto. Sonidos de everto: [V i)

e Generador de contenido

Las actividades pueden utilizar generadores automaticos de contenido, que son
programas auxiliares encargados de definir el contenido que la actividad acabara

mostrando al alumno. En el momento de redactar este documento habia un unico
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generador de contenido disponible. Se llama Arith y se encarga de proveer la actividad
con operaciones de calculo mental que se generan al azar a partir de unos

determinados criterios fijados en el momento de disefar la actividad.

e Contadores

Otro aspecto de la actividad que se puede determinar desde las opciones es el de
mostrar o esconder los contadores de tiempo, intentos o aciertos. También se puede
establecer un tiempo maximo para resolver la actividad y un nimero maximo de

intentos permitidos.

¥ Cortadores

IV Cortador de tiempo  Tiempo méximo: —I 1 i] [™ Cuerta atrés
[V Cortador de intertos  Intentos méx —I 1 i] [™ Cuenta atrés

[V Contador de aciertos

e Botones

Los botones de ayuda e informacion también se pueden mostrar o esconder en las

actividades.

Desde este apartado se establece cual serd el contenido de la ayuda y el tipo de

informacion que se ofrecera al invocarla.
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¥ Botones

vV Ayuda
" Mostrar este mensaje;

{+ Mostrar la solucidn

* Mostrar esta URL: I
" Ejecutar el comando: I

T
e Barajar
i Barajar Por ultimo, se puede determinar el nimero
Veces: —' 31 -I-I de veces que se mezclaran las piezas de la

actividad.

Aspecto y posicién de las ventanas

Visualmente, las actividades de JClic se sitian en dos ventanas:

e La ventana principal, que agrupa todos los elementos y puede tener

diferentes colores, texturas o imagenes de fondo.

e La ventana de juego, que es la zona donde se desarrolla la actividad. Es
donde se muestra el contenido de los paneles, que pueden ser uno o dos
segun el tipo de actividad y pueden estar situados en cualquier lugar de la

ventana principal.
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72 opeiones [ = Vertoon | mensees | 5 pavs|

- Viste previe

Ventans oo umgo
cooroetonce [JI]  Groderte T | [ Transpacerte
FBode  Margenr =f 5 %

moger: _| Posickiec @ Certrads  Posicin sbsokta

¥ En mosico D | vy=o #

Tanto la una como la otra tienen unas caracteristicas que se pueden modificar desde
la pestana Ventana.
Esta pestafia es igual sea cual sea el tipo de actividad.

e Ventana principal

En una nueva actividad las dos ventanas son de color gris.
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El programa permite cambiar el gris de la ventana principal por:

e Un color de fondo sdlido del cual se puede establecer la opacidad, es decir,

se puede hacer que sea mas o0 menos transparente;

e Un gradiente, estableciendo el color inicial y el final y las veces que se quiere

que el gradiente se repita en la superficie que ocupe, asi como su orientacion;
¢ Unaimagen, que puede aparecer centrada o en mosaico.
También se pueden hacer combinaciones entre las diferentes posibilidades, por

ejemplo, una imagen centrada con un color de fondo diferente del gris o con un

gradiente.

Ventana de juego

Yentana de juego:
Color de fondo: D Gradiente: | | ™ Transparente
[V Borde Margen: = & +|

Posicién: (¢ Centrada ¢ Posicién absoluta

}(:;l'-—il Y:ri[

La ventana de juego tiene mas opciones de configuracion que la principal.
Las caracteristicas que se pueden definir en la ventana de juego son:
e El color de fondo, bien por un color sélido o bien por un gradiente.

e Establecer que sea totalmente transparente, dejando ver por completo lo que tiene

detras, es decir, la ventana principal.
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e Si tiene que tener o no una linea de borde alrededor.

e E| tamafo del margen alrededor a los objetos.

e La posicién, dado que la ventana de juego esta centrada, por defecto, en la ventana
principal. Esta posicion centrada se puede cambiar por una posicion absoluta y
determinar el lugar exacto donde tiene que ir definiendo los valores de X y Y. Estos
valores se miden desde la esquina superior izquierda de la ventana principal excepto
en un caso especial: cuando la ventana principal tiene una imagen que no esta en
mosaico. En este Unico caso las coordenadas se miden desde la esquina superior
izquierda de la imagen. Sean cuales sean las medidas indicadas en esta seccién, JClic
siempre intentara recolocar la ventana de juego si queda fuera del area de la ventana

principal, aunque sea sdlo parcialmente.

Los mensajes

Las actividades JClic pueden contener tres tipos de mensajes:

* un mensaje inicial, que aparece cuando empieza la actividad y a menudo informa de

lo que se tiene que hacer;

* un mensaje final, que se muestra so6lo cuando se ha resuelto la actividad, y

* un mensaje de error, que puede aparecer en las actividades que tienen limitados el

tiempo o el numero de intentos.

Estos mensajes pueden contener texto, imagenes, sonido, animaciones, o bien una

combinacion de estos recursos.

Desde la pestafia Mensajes de la actividad, que es igual para todos los tipos de
actividades, se establece qué mensajes tienen que aparecer y qué contenido tienen

que tener.
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g= Opcionesl = Ventanal (& Mensajes PHbeII

[V Mensaie inicial:

[V Mensaije final:

Para editar un mensaje primero se tiene que activar marcando qué mensajes tiene que
contener la actividad.

Una vez activados, el espacio de cada uno de los mensajes se comporta como una
casilla y haciendo clic encima suyo se abre la ventana de Contenido de la casilla,

desde donde se establece el contenido correspondiente

Contenido de la casilla x|
Texto! |texto del mensaje AR
Jod L) .
CARAR]
e | ARIR|
i
[V Evitar sobreposicién imagentexto o] o[l

Esti: ¥ abc | [~ Borde

j Contenido active: I~ |

Aceptar Cancelar I

Esta ventana es la que aparece cuando se hace clic encima de cualquier casilla, tanto

de los mensajes como de los paneles, y contiene las herramientas para introducir texto
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y determinar su estilo (tipo de letra, color, tamafo, sombra ...), escoger una imagen,

establecer un color o gradiente de fondo o determinar un contenido activo.

Se puede configurar el estilo del mensaje de la siguiente manera:
e Cambia el formato del texto desde Tipo, Tamafio y Color del texto.

e Marca la casilla Sombra y establece el color desde Color de la sombra.

e Cambia el Color de fondo de la casilla.

Estio x|
Color de fonco: [ Gradierte: I | ™ Transparente
Tipo: fcomic SansMs ¥ | Temafic: b5 | il ﬂ
color deltexto: [l color aterativo: M| Margeninterno: =5 +|

[V Sombra  Color de la sombra; |

Color del borde: -| Grosordelhorde:é'

gl KLU

Color de estado inactivo: -I Grosor del marcador:

IIl!I]IIIII

Aceptar Cancelar I

Cuando los valores de la ventana Estilo sean como los de la imagen, confirma con
Aceptar.

De nuevo en la ventana Contenido de la casilla, haz clic en el boton Imagen:

Imagen: I__I
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