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• El nombre del proyecto. 

• El nombre del archivo que contendrá el proyecto. Este archivo llevará la doble 

extensión .jclic.zip. 

 

El programa da automáticamente al archivo el mismo nombre que al proyecto, 

reemplazando si fuese necesario los caracteres problemáticos por otros que aciliten su 

localización en Internet o en cualquier sistema operativo. 

 

Conviene que el nombre del archivo no tenga acentos, caracteres especiales (ñ, ç...) ni 

espacios, y conviene también que no sea demasiado largo ya que después podría ser 

problemático publicarlo en Internet. Si el nombre del proyecto no es adecuado por 

contener acentos o espacios el programa lo transformará automáticamente. 

 

Los archivos jclic.zip usan un formato ZIP estándar. Se pueden abrir también con 

cualquier herramienta que soporte este tipo de documentos, como WinZip o 7zip, 

aunque lo más recomendable es manipularlos siempre desde JClic autor. 

 

• La carpeta en la que se guardará, que por defecto es: 

 

C:/Archivos de programa/JClic/projects/nombre del proyecto (en MS-Windows) 

$home/JClic/projects/nombre del proyecto (en otros sistemas). 

 

 

JClic author crea la carpeta automáticamente. Es aconsejable guardar en esta carpeta 

todos los recursos que se vayan a utilizar en el proyecto. 

 

Ejercicio: Crear un nuevo proyecto 

 

Crea un nuevo proyecto, siguiendo las instrucciones de los párrafos anteriores. 

Pon en marcha JClic autor, desde el icono o desde Inicio / Programas / JClic / JClic 

autor.  

 

Si todavía no ha aparecido este icono, o si lo has borrado accidentalmente, pon en 

marcha al gestor de aplicaciones de Java WebStart, ve al menú Ver / Aplicaciones 



 
desc

acce

 

Ve a

proy

y sin

 

 

 

obse

a: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obse

Nom

guard

prog

$hom

carpe

 

Conf

 

Una 

antes

cómo

área 

confi

even

 

cargadas, s

esos direct

al menú Ar

yecto JClic 

 acento). 

erv

erva  que e

mbre del p

dará e

grama\JClic

me/JClic/pr

eta tal como

firma con el

vez creado

s de empez

o son el títu

a que va d

igurar algun

nto. 

J

selecciona 

tos (shortcu

rchivo/Nuev

rellena la c

el programa 

proyecto, y

el proy

c\projects\m

rojects/mo

o propone e

l botón Ace

o el nuevo

zar a crear 

ulo y la des

irigido y el i

nos aspecto

JClic Aut

el icono JC

uts o métod

vo proyect

casilla del N

 pone en N

y también 

yecto, e

modulo1 

dulo1 en o

el programa

eptar. 

 proyecto h

las activida

scripción de

idioma o idi

os del interf

thor pa

Clic autor 

dos abreviad

to, y en la

Nombre del

Nombre del

asigna por

en este

en

otros sistem

a. 

hay cierta 

ades y que 

el proyecto

iomas que u

faz de usua

so a pas

y activa el

dos según la

a ventana d

l Proyecto 

l archivo lo

r defecto u

e caso

n 

mas. Deja e

información

se podrá m

, los datos 

utiliza. Tam

ario, como s

so  

 menú Apl

a versión).

de Creació

escribiendo

o mismo qu

una carpeta

o C:\A

MS-Windo

el nombre 

n que conv

modificar cu

de los auto

mbién desde

son la piel y

licación / C

n de un n

o modulo1 (

e has pues

a en la qu

Archivos 

ows, 

del archivo

viene espec

uando conve

ores y el n

e aquí se pu

y los sonido

Crear 

uevo 

(junto 

sto en 

ue se 

de 

o 

o y la 

cificar 

enga, 

ivel y 

ueden 

os de 



 
Toda

 

 

 

• Des

 

Cont

 

La c

Desc

Conv

resul

activ

activ

Jclic

 

 

 



Cont

centr

 

a esta inform

 

scripción 

tiene las cas

casilla Desc

cripción de 

viene dedic

ltará de gra

vidades. La

vidades, en 

c. 

 Creació

 

tiene las ca

ros que han

J

mación se in

 

Esta 

franja

sillas para e

cripción e

la pestaña

ar un rato a

an ayuda p

a descripció

una de las

n 

asillas para 

n participad

JClic Aut

ntroduce de

pestaña co

as desplega

escribir el tí

está destina

 Proyecto] 

a rellenar e

para hacers

ón se mos

s pestañas

introducir e

o y de las fe

thor pa

esde la pest

 

ontiene cua

ables de con

 

 

 

ítulo y la de

ada a cont

pequeña e

ste campo,

se una idea

strará tamb

s de la ven

el nombre y

echas de cr

so a pas

taña Proye

atro aparta

ntroles. 

 

scripción de

tener una 

explicación d

 ya que la i

a de los ob

bién a los 

ntana que a

y otros dato

reación y m

so  

ecto de JCli

ados, que s

el proyecto

[1-027.png

del conteni

información

bjetivos y c

alumnos q

aparece al 

os de los   

modificacion

c author. 

se muestra

. 

] [ALT:Apa

do del proy

n que escrib

contenido d

que realice

activar el b

 autores, d

es. 

an en 

artado 

yecto. 

bimos 

de las 

n las 

botón 

de los 



 
Se a

algun

modi

exist

objet

de 

interv

el pa

 

 

 

 

 



 



a los

 

aconseja añ

na modifica

ificaciones 

tente, elabo

tivo de este

las difere

venido en l

apel que en 

 Descrip

 Interfaz 

s que se util

J

ñadir una n

ación signific

importantes

orado por 

e registro es

entes pers

la realizació

él han juga

tores 

de usuario

izan por de

JClic Aut

nueva línea

cativa del p

s a un proy

otra perso

s dejar con

sonas que

ón del proy

ado. 

 

Contiene

niveles, c

proyecto

utiliza. 

 

 

o 

efecto. 

thor pa

a en el apa

proyecto ori

yecto ya 

ona. El 

nstancia 

e han 

yecto, y 

e las casilla

ciclos educa

, sobre los 

 

 

P

d

p

v

s

 

so a pas

artado Rev

ginal. Por e

as para in

ativos y áre

descriptore

 

 

Por último,

definir, si 

proyecto, es

visualizan la

se asignan s

so  

visiones cu

ejemplo, cuá

troducir inf

eas a las cu

es y sobre 

 desde a

se quiere

s decir el m

as actividad

sonidos de 

uando se re

ándo realice

formación s

uales se dir

los idiomas

aquí se p

e, la piel

arco con qu

des, y deci

evento dis

ealice 

emos 

sobre 

ige el 

s que 

puede 

l del 

ue se 

idir si 

tintos 



 
 

 

Dar f

 

 

 

 

forma el pr

J

royecto. 

JClic Autthor paso a passo  

 



 

 

 

 

 

De la

dese

 

Por a

 

Final

opció

 

Guar

para 

mod

 



 

La m

 

Desd

utiliza

 

 

Añ

Si 

se

en

 

 

El

 

Mo

 

Ab

 

Mo

a misma ma

eas, los de t

ahora dejar

lmente, en 

ón Sonidos

rda el proy

guardar 

dulo3.jclic.z

 La medi

mediateca es

de la medi

ados en el 

J

ñadir un nue

haces clic 

egún el obje

n la que pod

iminar el ele

odificar el e

bre la venta

over hacia a

anera que h

tu centro. 

emos vacía

la pestañ

s de evento

ecto con e

confirma c

zip. 

iateca 

s el almacé

iateca se g

proyecto. 

JClic Aut

evo elemen

en este bot

eto con el qu

drás rellena

emento sele

elemento se

ana con los 

arriba o hac

has introdu

a la pestaña

a Interfaz 

o y escoge 

l menú Arc

con Guard

én de recurs

gestionan 

thor pa

nto a la lista

tón se abrirá

ue esté rela

r los datos 

eccionado d

eleccionado

datos para 

cia abajo el 

cido los da

a Descripto

de usuari

la piel @sim

chivo | Gu

dar. El pro

sos multime

las imágen

so a pas

a. 

á una venta

acionado (a

necesarios

de la lista 

o. 

poder mod

elemento s

tos persona

ores. 

io, compru

mple.xml.

ardar... y c

oyecto se 

edia de un p

nes y los 

so  

ana, que se

utor, centro

. 

ificarlos. 

seleccionad

ales puedes

eba que e

cuando se 

grabará c

proyecto. 

otros recu

erá diferente

o o revisione

do de la lista

s introducir

esté marcad

abra la ven

con el no

rsos multim

e 

es), 

a. 

, si lo 

da la 

ntana 

ombre 

media 



 
En la

anim

espe

 

 

Desd

proye

 

 

 

a ventana p

mados, mien

ecífico para 

de la media

ecto utilizan

 

 

 

Aña

 

 

 

 

Mu

 

 

 

Elim

nin

sel

 

J

principal de 

ntras que e

cada tipo d

ateca se pu

ndo los boto

ade una im

uestra una v

mina el recu

guna activid

eccionado e

JClic Aut

la mediatec

el resto de 

de recurso.

eden añad

ones de la p

agen o un o

visualización

urso selecc

dad. El botó

está siendo

thor pa

ca se mues

recursos a

 

 

ir, borrar o 

parte superi

objeto multi

n preliminar

ionado, sie

ón de borra

o utilizado e

so a pas

stran miniatu

aparecen re

visualizar l

ior. 

media a la 

r del recurs

mpre que n

ar no estará 

en alguna ac

so  

uras de las 

epresentado

os recursos

mediateca.

o 

no se esté u

activo si el

ctividad del 

imágenes y

os por un 

 

s multimed

 

utilizando en

 recurso 

proyecto. 

y GIF 

icono 

ia del 

n 



 

 

 

los r

activ

archi

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Act

arc

 

 

 

Ext

del

recursos, co

vidades se 

ivo por otro

J

tualiza todo

chivos con la

trae todos lo

 proyecto. D

omo el tipo

está utiliza

, y para ext

JClic Aut

os los recurs

as modifica

os recursos

De esta ma

o de archiv

ando, así c

traer y actua

thor pa

sos volviend

aciones que

s de archivo

anera se pue

Cuand

entre 

los de

tarea 

archiv

 

 

 

 

vo, el nom

como los b

alizar el arc

so a pas

do a cargar

e se les haya

o jclic.zip y 

eden editar

do se añade

ver todos 

e un determ

cuando 

vos. 

bre, el tam

otones par

chivo selecc

so  

r en la medi

an podido h

los coloca 

r para realiz

en recursos

los recurso

minado tipo

se trabaja

maño y en 

ra cambiar 

cionado. 

ateca los 

hacer. 

en la carpe

zarles camb

s se puede 

os o únicam

o. Esto facil

a con mu

 

En la 

inferior d

ventana 

encu

inform

sobre 

propiedade

qué activid

el nombre

eta 

bios. 

optar 

mente 

lita la 

uchos 

parte 

e la 

se 

uentra 

ación 

las 

es de 

dad o 

e o el 



JClic Author paso a paso  
 
 

 Insertar archivos en la mediateca 

 

Como primer paso explicaremos el proceso de uso de la mediateca para gestionar los 

recursos utilizados por las actividades (imágenes, sonidos y animaciones). 

 

Para hacer esta práctica necesitaremos los archivos curso.png y curso2.png de los 

materiales del curso. 

 

Éstos archivos se encuentran en la carpeta archivos. 

 

Es aconsejable tener preparados en una carpeta los archivos que se utilizarán en las 

actividades, preferiblemente en la misma carpeta donde se guarda el proyecto. 

Durante las prácticas de este curso, sinembargo, los irás a buscar a otra carpeta. 

 

Desde la mediateca se visualizan y gestionan los recursos utilizados en el proyecto. El 

primer paso es añadir estos recursos, que pueden ser de diferentes tipos; los más 

utilizados son: imágenes, sonidos y animaciones, con variedad de formatos. 

 

Pon en marcha JClic autor, ve al menú Archivo/Abrir el archivo y escoge el 

proyecto modulo1.jclic.zip que has creado anteriormente y que se encuentra en la 

carpeta C:\Archivos de programa\JClic\projects\modulo1 (en MS-Windows) o en 

$home/JClic/projects/modulo1 (en otros sistemas). 

 

Confirma con Abrir. 

 

Haz clic en la pestaña Mediateca. En estos momentos, al estar trabajando en un 

proyecto recién cerrado, la mediateca está vacía. 

 

Haz clic en el botón para añadir las imágenes en la mediateca. Al abrirse la ventana 

Buscar recurso... dirígete a la carpeta en la que se encuentran los archivos del curso 

y selecciona  curso.png y curso2.png, manteniendo pulsada la tecla Control para 

poder seleccionar los dos al mismo tiempo. 

 

Una vez seleccionados los archivos confirma con Abrir. 
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● Si tiene que tener o no una línea de borde alrededor. 

 

● El tamaño del margen alrededor a los objetos. 

 

● La posición, dado que la ventana de juego está centrada, por defecto, en la ventana 

principal. Esta posición centrada se puede cambiar por una posición absoluta y 

determinar el lugar exacto donde tiene que ir definiendo los valores de X y Y. Estos 

valores se miden desde la esquina superior izquierda de la ventana principal excepto 

en un caso especial: cuando la ventana principal tiene una imagen que no está en 

mosaico. En este único caso las coordenadas se miden desde la esquina superior 

izquierda de la imagen. Sean cuáles sean las medidas indicadas en esta sección, JClic 

siempre intentará recolocar la ventana de juego si queda fuera del área de la ventana 

principal, aunque sea sólo parcialmente. 

 

 

 

Los mensajes 

 

Las actividades JClic pueden contener tres tipos de mensajes: 

 

• un mensaje inicial, que aparece cuando empieza la actividad y a menudo informa de 

lo que se tiene que hacer; 

 

• un mensaje final, que se muestra sólo cuando se ha resuelto la actividad, y 

 

• un mensaje de error, que puede aparecer en las actividades que tienen limitados el 

tiempo o el número de intentos. 

 

Estos mensajes pueden contener texto, imágenes, sonido, animaciones, o bien una 

combinación de estos recursos. 

 

Desde la pestaña Mensajes de la actividad, que es igual para todos los tipos de 

actividades, se establece qué mensajes tienen que aparecer y qué contenido tienen 

que tener. 

 



 
 

 

 

 

Para

conte

Una 

casil

desd

 

 

 

 

 

Esta 

de lo

a editar un m

ener la activ

vez activad

la y hacien

de donde se

ventana es

os mensajes

J

mensaje prim

vidad. 

dos, el esp

ndo clic enc

e establece 

s la que apa

s como de l

JClic Aut

mero se tie

pacio de ca

cima suyo s

el contenid

arece cuan

os paneles

thor pa

ne que activ

da uno de 

se abre la 

do correspon

do se hace

, y contiene

so a pas

var marcan

los mensaj

ventana de

ndiente 

e clic encima

e las herram

so  

 

ndo qué me

jes se com

e Contenid

a de cualqu

mientas para

nsajes tiene

mporta como

do de la ca

 

uier casilla, 

a introducir 

e que 

o una 

asilla, 

tanto 

texto 



 
y det

estab

 

 

 

Se p

 

● Ca

 

● Ma

 

● Ca

 

 

Cuan

Acep

 

De n

 

REF
 
 

terminar su

blecer un co

puede confi

ambia el form

arca la casil

ambia el Co

ndo los valo

ptar. 

nuevo en la 

FERENCIA

J

u estilo (tipo

olor o gradi

igurar el es

mato del tex

la Sombra 

olor de fond

ores de la 

ventana Co

AS: 

JClic Aut

o de letra, 

ente de fon

stilo del me

xto desde T

y establece

do de la cas

ventana Es

ontenido d

thor pa

color, tama

ndo o determ

ensaje de l

Tipo, Tama

e el color de

silla. 

stilo sean 

e la casilla

 
 
 
 

so a pas

año, sombra

minar un co

la siguiente

año y Color

esde Color

como los d

a, haz clic en

 

so  

a ...), escog

ntenido act

e manera:

r del texto. 

r de la som

de la image

n el botón I

ger una ima

tivo. 

bra. 

en, confirma

magen: 

agen, 

 

a con 



JClic Author paso a paso  
 

JClic Author, http://rodrigodexerez.blogspot.es/img/jclic.pdf. Consultado el  2  
de junio del 2011. 
 
 
Asociación Ibn, Firmas. Creación de actividades educativas multimedia con  
JClic , otra forma de enseñar. http://clic.xtec.cat/docs/JClic_referencia.pdf, 
consultado el 3 de junio del 2011. 
 
 
Marin, Calvo ,Moncho (2008). Programa educativo  JClic, “Creación de 
actividades con JClic Author”, 
http://infopadresjag.files.wordpress.com/2009/05/jclic-authortutorial-1.pdf. 
consultado el 3 de junio del 2011. 
 
 
 
 

 

 

 
   

Colaborador:  L.A.E.  JANNETH  PALACIOS CANO 

Nombre de la Asignatura: JClic una ventana hacia la innovación 

didáctica 

Área del Conocimiento: Pendiente

Programa Académico  Educación Continua

 

 


