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BlockMind es una herramienta complementaria a las primeras
asignaturas de programacion de la Licenciatura de Ciencias
Computacionales que permite concebir de una forma mas practica el
como construir algoritmos que permitan dar una solucién correcta a
un problema determinado.

A través de una dinamica muy amigable basado en la |6gica del juego
de fichas de domind podras fortalecer la ldgica de construccion de
algoritmos mediante las estructuras de control basicas: secuencial,
selectiva y ciclica.




Antes de comenzar a utilizar BlockMind con el alumnado es
importante verificar que el laboratorio de CITIS a utilizar se encuentre
en optimas condiciones para realizar la conexidn correcta via Intranet
de esta herramienta tecnoldgica.

Se recomienda ampliamente contar con uno de los siguientes
navegadores en su mas reciente version con la finalidad de visualizar

correctamente los elementos.
a. Google Chrome version 48.0.2.2564.116 j
b. Mozilla Firefox version 37.0.2 \“d
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c. Safari para OS X Y

De igual forma se debera contar con bocinas o audifonos puesto que
el recurso de audio es utilizado en BlockMind. [n g‘
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Previamente al uso de BlockMind, es importante abordar los
primeros temas de fundamentos de programacion en donde se abarca
el marco tedrico referente a las estructuras de control basicas:

e Secuenciales
e Selectivas

e Ciclicas

Debera proporcionar al alumnado
la liga de Internet para accesar a
BlockMind

(http://www.uaeh.edu.mx/docencia/VI Interactiva/BlockMind/), @S|

como la liga del manual de usuario BlockMlind
o o o jBienvenid@!
dirigido al alumnado =

(http://www.uaeh.edu.mx/docencia/VI Interactiva/BlockMind/ ©
ayuda/manual alumnado.html).



http://www.uaeh.edu.mx/docencia/VI_Interactiva/BlockMind/
http://www.uaeh.edu.mx/docencia/VI_Interactiva/BlockMind/ayuda/manual_alumnado.html
http://www.uaeh.edu.mx/docencia/VI_Interactiva/BlockMind/ayuda/manual_alumnado.html

Se sugiere ampliamente utilizar esta herramienta durante las
sesiones de clase puesto que se encuentra en la red interna del CITIS.

Asimismo, se propone utilizar |la herramienta en tiempos de 10
a 15 minutos.

Una vez comenzado el pilotaje de BlockMind por parte del
alumnado, el instructor (profesorado) auxiliara al alumno en caso de
surgir alguna duda con respecto al uso de la herramienta.
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Al finalizar el primer moddulo y las tres fases de BlockMind, el
instructor proporcionara al alumno una serie de test que abarcan las
evaluaciones procesuales y evaluacion directa de BlockMind (estos
test le seran entregados de manera impresa).






