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BlockMind es una herramienta complementaria a las primeras 

asignaturas de programación de la Licenciatura de Ciencias 

Computacionales que permite concebir de una forma más práctica el 

cómo construir algoritmos que permitan dar una solución correcta a 

un problema determinado.  

A través de una dinámica muy amigable basado en la lógica del juego 

de fichas de dominó podrás fortalecer la lógica de construcción de 

algoritmos mediante las estructuras de control básicas: secuencial, 

selectiva y cíclica. 

 



 

      
Antes de accesar a BlockMind, se recomienda ampliamente contar 

con uno de los siguientes navegadores en su más reciente versión con 

la finalidad de visualizar correctamente los elementos.  

a. Google Chrome versión 48.0.2.2564.116  

b. Mozilla Firefox versión 37.0.2 

c. Safari para OS X  

 

 

 

 

De igual forma deberás contar con una salida de audio, puesto que 

diversos recursos de BlockMind hacen uso de estas salidas.   



 

   
⌂ El instructor te proporcionará la liga de Internet para accesar a 

BlockMind. 

⌂ Una vez cargada la URL, captura tu nombre y da click en el 

botón ‘Accesar’. 

 

 

 

 



 

 

 
  

  

⌂ A continuación visualizarás la presentación de BlockMind. 

 

⌂ En esta interfaz puedes visualizar un menú superior color negro, 

mismo que seguirá apareciendo en las siguientes pantallas. 

 

⌂ En el menú referente a ‘Ayuda’ podrás accesar a los manuales de 

usuario, a la bibliografía recomendada y a la sección acerca de. 

 

⌂ Dentro de la sección ‘bibliografía recomendada’ podrás 

encontrar un listado de libros básicos para la consolidación del 

entendimiento del marco teórico que implica la construcción de 

algoritmos por computadora. Asimismo, podrás consultar la 

disponibilidad de este acervo en las Bibliotecas de la UAEH dando click 

en el ítem ver más.  

 

 

 

 



 

  



 

  
⌂ BlockMind está conformado por un módulo que a su vez 

contiene tres fases.  

 ⌂ Para accesar al módulo 1, basta con dar click al botón inferior 

incrustado después de la presentación o bien desde el menú superior 

color negro. 

 

 

 

 

 

 

 



 

  
⌂ Una vez ingresado al primer módulo,  iremos en orden para 

accesar a cada una de las fases, es decir, comenzamos primero con 

‘Cadenas de dominó fase 1’, al terminar esta fase seguimos con 

‘Cadenas de dominó fase 2’ y al final con ‘Anillos de dominó’. 

  

 

 

 

 

 

 

 



 

  
⌂ Cada una de las tres fases está compuesto por una serie de 

pantallas las cuales contienen dos botones ‘Anterior’ y ‘Siguiente’, esto 

te permite navegar entre las interfaces que componen a cada sección. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 

  
⌂ Al final de cada sección, reproducirás el material proporcionado 

dando clic en el botón en forma de triángulo.  

  

 

 

 

 

 

 

 



 

  
⌂ Posterior a la reproducción, se mostrará un globo emergente en 

el cual podrás dar respuesta a las preguntas de repaso. De igual, forma, 

tendrás la posibilidad de verificar tus aciertos.  

  

 

 

 

 

 

 

 



 

  
⌂ Una vez terminadas las actividades y uso de BlockMind, se 

procede a cerrar sesión dando click en Ayuda -> Cerrar sesión ubicado 

en el menú superior color negro.  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
⌂ Al concluir por completo el primer módulo, tu instructor te 

proporcionará unos cuestionarios y procederás a contestarlos.  

 

 



 

 


