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BlockMind es una herramienta complementaria a las primeras
asignaturas de programacion de la Licenciatura de Ciencias
Computacionales que permite concebir de una forma mas practica el
como construir algoritmos que permitan dar una solucién correcta a
un problema determinado.

A través de una dinamica muy amigable basado en la légica del juego
de fichas de domind podras fortalecer la ldgica de construccion de
algoritmos mediante las estructuras de control basicas: secuencial,
selectiva y ciclica.




Antes de accesar a BlockMind, se recomienda ampliamente contar
con uno de los siguientes navegadores en su mas reciente version con
la finalidad de visualizar correctamente los elementos.

a. Google Chrome version 48.0.2.2564.116
b. Mozilla Firefox version 37.0.2

c. Safari para OS X
/ 9

De igual forma deberas contar con una salida de audio, puesto que
diversos recursos de BlockMind hacen uso de estas salidas.




El instructor te proporcionara la liga de Internet para accesar a
BlockMind.

Una vez cargada la URL, captura tu nombre y da click en el
botdn ‘Accesar’.
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A continuacion visualizaras la presentacion de BlockMind.

En esta interfaz puedes visualizar un menu superior color negro,
mismo que seguira apareciendo en las siguientes pantallas.

En el menu referente a ‘Ayuda’ podras accesar a los manuales de
usuario, a la bibliografia recomendada y a la seccion acerca de.

Dentro de la seccion ‘bibliografia recomendada’ podras
encontrar un listado de libros basicos para la consolidacién del
entendimiento del marco tedrico que implica la construccion de
algoritmos por computadora. Asimismo, podras consultar la
disponibilidad de este acervo en las Bibliotecas de la UAEH dando click
en el item ver mas.




@ sibliografia recomendad- X Lexanny. I ®

€ - C  [) www.uaeh.edu.mx/docencia/Vl_Interactiva/BlockMind/ayuda/bibliografia.html

BlockMind

Inicio / Médulos / sibliografia

Bibliografia recomendada

=
Titulo del libro Autor(es) Afio UAEH

Fundamentos de programacion : libro de problemas Joyanes Aguilar, Luis
Rodriguez Baena, Luis coaut .
Fernandez Azuela, Matilde,
coaut..

2003 \er mas

Fundamentos de programacion : algorifmos, estructuras de datos y Joyanes Aguilar, Luis
objetos

The design and analysis of computer algorithms Alfred V. Aho
John E. Hopcroft
Jefirey D. Ullman
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de Biblioteca Clasificacion Vol. / Pte. / No. / Tomo / §. Estado
barras

V2903 B. Husjutla QA76.6 J5 2003 E].1 Acenvo General Libro  Disponible
AAg76 Biblioteca Central QA76 /Acervo General Libro  Dispeniole
E7709 B.Prepal QA76 .6 J6 2003 EJ.1 /Acervo General Libro  Disponible
E7910 B.Prepal QA76 .6 J6 2003 Ej.2 Aceno General Libro  Disponiole
F7693 B.Prepa2 QA76 .6 J5 2003 E].1 Acerno General Libro  Disponiole
F7694 B.Prepo2 QA76 .6 J6 2003 .2 Acenvo General Libro  Disponible

G8107 B.Prepa 3 QA76 /Acervo General Libro  Disponible




BlockMind esta conformado por un moddulo que a su vez
contiene tres fases.

Para accesar al modulo 1, basta con dar click al botén inferior
incrustado después de la presentaciéon o bien desde el menu superior
color negro.
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Una vez ingresado al primer mddulo,

iremos en orden para
accesar a cada una de las fases, es decir, comenzamos primero con

‘Cadenas de dominé fase 1’, al terminar esta fase seguimos con
‘Cadenas de domind fase 2’ y al final con ‘Anillos de domind’.
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Selecciona una unidad:

Anillos de domind




Cada una de las tres fases estd compuesto por una serie de
pantallas las cuales contienen dos botones ‘Anterior’ y ‘Siguiente’, esto
te permite navegar entre las interfaces que componen a cada seccién.
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Inicio + Médulos 7 Fase 1

Cadenas de domino [Fase 1]

Estructuras secuenciales y cadenas de domind

INICIO

- ACCION 1 »

FICHA 1

INICIO

ACCION 1

R Al hablar de algortmos de estructura secuencial se
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FICHA 2 vincula el funcionamiento de cadenas de fichas de

doming.
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Al final de cada seccidn, reproduciras el material proporcionado
dando clic en el botén en forma de triangulo.
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Estructuras secuenciales y cadenas de domino




Posterior a la reproduccion, se mostrara un globo emergente en
el cual podras dar respuesta a las preguntas de repaso. De igual, forma,
tendras la posibilidad de verificar tus aciertos.

5 correct answers. 20f5

2.Un esta formado por
una serie de acciones.

O algoritmo secuencial

Antes Continuar




Una vez terminadas las actividades y uso de BlockMind, se

procede a cerrar sesion dando click en Ayuda -> Cerrar sesidn ubicado
en el menu superior color negro.
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Manual para el alumnado

Manual para el profesorado

Bibliografia recomendada

de domino [Fase 1]

Estructuras secuenciales y cadenas de domino

Al concluir por completo el primer moddulo, tu instructor te
proporcionara unos cuestionarios y procederas a contestarlos.







