Llamadas por
referencia

Programacion estructurada



Llamadas por valor y por referencia

Existen dos formas de pasar valores a una funcion.

m]_lamada por valor (En C solo se realizan
llamadas por valor)

m] lamada por referencia (En C se pueden simular
llamadas por referencia)



Llamadas por valor

Hinclude <stdio.h>
Hinclude <conio.h>

int cubo_por_valor(int);

main ()

d
int num=>5;
printf("El valor original de num es %d\n",num);
num=cubo_por_valor(num);
printf("El nuevo valor de num es %d\n",num);
getch ();

return 0;

j

int cubo_por_valor(int n)

{

return n*n*n;

j



Llamadas por referencia

Hinclude <stdio.h>
Hinclude <conio.h>

void cubo_por_referencia(int *);

main ()

{
int num=>5;
printf("El valor original de num es %d\n",num);
cubo_por_referencia(&num);
printf("El nuevo valor de num es %d\n",num);
getch ();

return 0;

j

void cubo_por_referencia(int *nPtr)

{

*nPtr=*nPtr*nPtr**nPtr;

j



Antes de que main llame a cubo_por_valor

main() number = 5

int number = 5;
number = cubo_por_valor (number)

Int cubo_por_valor(int n)

* * L] - - -
Return n*n*n; n = indefinido

Después de que cubo_por_valor recibe la llamada

main() number = 5

int number = 5;
number = cubo_por_valor (number)

Int cubo_por_valor(int n)

Return n*n*n;

n=>5
Después de que cubo_por_valor eleva al cubo a n
main() number = 5 :
R Int cubo_por_valor(int n)
number = cubo_por_valor (number) Return n*n*n- 125
! n=>5

Después de que cubo

_por_valor regresa a main

main() number = 5

int number = 5;
number = cubo_por_valor (number)

Int cubo_por_valor(int n)

Return n*n*n; n = indefinido

Después de que main termin

a la asignacion a number

main() number = 125

int number = 5;
number = cubo_por_valor (number)

Int cubo_por_valor(int n)

Return n*n*n: : _
! n = indefinido




Antes de la llamada por referencia a cubo_x_referencia

: number = 5
main()

int number = 5;
number=cubo_x_refrencia (&number)

void cubo_x_refrencia (int *nPtr)

*NPtr=*nPtr**nPtr**ptr;
nPtr = indefinido

Después de la llamada a cubo_x_referencia y antes de que

*nPtr se eleve al cubo

main() number = 5

int number = 5;
number=cubo_x_refrencia (&numker)

void cubo_x_refrencia (int *nPtr)

*NPtr=*nPtr**nPtr**ptr;
nPtr = »

Después de que *nPtr es elevado al cubo

: number = 125
main()

int number = 5;
number=cubo_x_refrencia (&nu r)

void cubo_x_refrencia (int *nPtr)
*NPtr=*nPtr**nPtr**ptr;
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