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Abstracto:

Un audio digital es la codificacion digital de una senal eléctrica

ue representa una onda sonora. Hoy en dia existe una gran
giversidad de editores de audio tanto gratuitos como de paga,
permiten manipular capturas de audio en formato digital.
Normalmente son utilizados para realizar cambios, aplicar
efectos, mejorarlo o convertirlo en diferentes formatos. Para la
generacion de audios efectivos se requiere realizar un
storytelling y apegarse a ciertos criterios.

Palabras Clave:

Audio digital, senal de audio, Sonido, procesamiento de audio,
editores de audio, formatos de audio, parametros de audio,
canales de audio, tasa de muestreo, autodescrptivos, Raw,
formatos de audio sin comprimir, formatos de audio
comprimidos, AIFF, WAV, WMA, 0GG, MP3, StorYteIIing,
Irepositorios de audio, ip podcast, Ivoox, Sound cloud, spotify,
tunes.
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Abstract:

A digital audio is the digital coding of an electrical signal that
represents a sound wave. Nowadays there is a great diversity of
audio editors, both free and paid, allowing to manipulate audio
captures in digital format. They are normally used to make
changes, apply effects, improve it or convert it into different
formats. For the generation of effective audios a storytelling and
adhere to certain criteria is required.

Keywords:

Digital audio, audio signal, Sound, audio processing, audio
editors, audio formats, audio parameters, audio channels,
sampling rate, self-descriptors, Raw, uncompressed audio
formats, compressed audio formats, AIFF, WAV, WMA, OGG,
MP3, Storytelling, audio repositories, ip podcast, lvoox, Sound

cloud, spotify, Itunes.
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Audio Digital

* En la actualidad podemos disfrutar de nuestra musica preferida en cualquier

Teléfonos
celulares

Tablets Computadoras Reproductores de

musica

* Esto se debe fundamentalmente por los formatos de audio digital, que

permiten almacenar grandes cantidades de canciones en poco espacio y con
una calidad excepcional.

[
=4
=y
=t
-
-
jert}
j==]
=1

¥




Formatos de audio digital

Son basicamente son contenedores, los cuales se diferencian entre por diversos
factores como la calidad de compresion, el tipo de etiquetado que pueden

soportar y otros elementos.

e

e Formato de
audio digital
sin comprimir
mds  usado.
Pertenece a
Microsoft/IB
M

Interchange

e Similar a Wav
para
Macintosh o

pero

MAC.

WMA(Window
s Media Audio)

MP3(MPEG-1
Audio Layer 3)
e Logra
compresiones
altas sin
muchas
pérdidas.

e Es la apuesta
de Windows
a los
formatos
comprimidos,
es como el
WAV.

e Similar en
caracteristica
s al mp3.




La sefal de audio

Es una sefnal analogica
eléctricamente exacta a una
sefal sonora.

Normalmente esta acotada al rango
de frecuencias audibles por los seres

humanos (20 y los 20.000 Hz,
aproximadamente)
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Definicion y caracteristicas del sonido

* El sonido es una percepcion de nuestro cerebro (C) de
las vibraciones mecanicas que producen los cuerpos (A)
y que llegan a nuestro oido a través de un medio (B).

...' ‘ A

e Caracteristicas: La intensidad, la frecuencia y el tono con
las caracteristicas del sonido.



Definicion y caracteristicas del
sonido

e Depende de la amplitud de onda: a mayor
amplitud, mayor intensidad del sonido.

Intensidad
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Definicion y caracteristicas del
sonido

e Esta relacionado con la frecuencia de
la onda. A mayor frecuencia se
obtiene un sonido mas agudo y a
menor frecuencia un sonido mas

grave.
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Definicion y caracteristicas del
sonido

e Depende de la forma de la onda, ya
qgue los materiales de los que estan
hechos los cuerpos vibran de modo
diferente.

/1 T\ \
/ b
/ A
k A I\/ \
\ 1\ \ \ /
\\J TIY ]/ / ]
A /
LX}K/ \_V

Piano Violin




Digitalizacion del audio.

* Es el proceso por el cual un sonido (sefal analdgica que viaja
por el aire) se transforma en una sefal digital para ser

grabada en un ordenador o cualquier otro soporte digital.

Un sonido tratado digitalmente puede:

Guardarse Copiarse Reproducirse



Componentes de |la cadena de

grabacion:

Micréfono
e Se encarga de transformar el sonido en una pequena sena
eléctrica (mV) que viajara por el cable hasta el previo (pre-

amnlificadanr)

Previo
e La senal que sale del micréfono es muy débil para ser

analizada (mV), el previo amplifica la sefial para poder
analizarla mejor. Ya tenemos senal de linea a la salida del

e Analiza la senal de linea analdgica generada por el previo
(\/\ nara canviartirla an 11na ceRal digital ([cAdicn hinarin)
Soporte de grabacion (memoria)

e Graba el codigo generado por el conversor. Puede ser g
"Rﬁ“Egisco duro, tarjetas de memoria, DVD, etc.



Edicion y ©

Soporte
multiventana

Cambio de
unidades
temporales.

Edicion
independiente
de canales.

Memoria de
puntos clave.

Posibilidad-d
salvar
configuraciones |
de efectos

— Presets.

Zoom de
visualizacion.

Reproduccion
de listas.

isenNo de audios
digitales

Edicion grafica
visual.

Importacion/ex
portacion de
otros formatos
de onda.

Programacion
de nuevos
efectos.




Procesamiento vy efectos de audio
Digital.

e De tiempo

e De amplitud
ASpECtOS e De frecuencia |
bisicos de Ia
edicion de e Ecosy reverberaciones
audio digital: e Mezcla con el original

e Realimentaciones

e De rango dindmico, compresores, expansores.
Filtrado y ecualizacion

e Paso bajo, banda vy alto
e Paramétricos, No. De bandas

Generacion

s e Tonos, ruidos y silencios.



Editor de Audio

EL EDITOR DE AUDIO

DEFINICION: aplicacion o programa que
permite grabar, importar, exportar, etc,,
ademas de manipular el sonido de una forma
comoda. Trabajar con diferentes formatos:
wap, mp3, ogg vorbis, etc.




Audacity;

otofio de 1999

Creado en

Dominic Mazzoni

Roger Dannenberg

" multiplataforma

Aplicacion

Audacity -
- Distribuido bajo
Difundido por

GNU/Linux |




()

Audacity

* Edicion archivos de audio tipo Ogg Vorbis, MP3,
WAV, AIFF, AU y LOF.

e Conversion entre formatos de audio tipo.

* Importacion de archivos de formato MIDI y RAW.

 Edicion de pistas multiples.

» Agregar efectos al sonido (eco, inversion, tono, etc).

* Posibilidad de usar plug-ins para aumentar su
funcionalidad.

* Grabacion de audio en tiempo real.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/MP3
http://es.wikipedia.org/wiki/WAV
http://es.wikipedia.org/wiki/AIFF
http://es.wikipedia.org/wiki/MIDI
http://es.wikipedia.org/wiki/RAW_(formato)
http://es.wikipedia.org/wiki/MIDI

Plataformas.compatibles




Herramientas y espacio de trabajo

Herramientas de control Medicion

= Audacity
archiva  Editar  VBE, Proyecto  Generar Efecto Analizar  Ayuda

=[f I
"R [ R

H_‘) U y I_I) 'J ';H) E"’Jlil "5 36 24 42 0 P 45 36 24 -2
PR S SR El EEELTL R N I Irar 3
B

1.0 4,0 5, 6,0 7.0

S T 0
10 00

2,0

3,0

1] = »

Frecuenciz 44100 IC,ursar:'D:DD;BDDDEIEI minised [Ajuste desactivada]




Barraldejreproduccion

)y 95 &) 8
|_, Ir al final

> Stop

> Pausa

> Grabar

> Reproducir

> Iral principio




Herramientas de control

Envolvente
Seleccion — Dibujo
| D= ¢
}f:' +—» | >k
Zoom Multiherramienta
Desplazamiento

Seleccidn: para seleccionar fragmentos de audio y puntos temporales concretos.

Envolvente: para modificar la variacion de volumen de la pista de forma grafica .

Dibujo: para cambiar cualquier punto de la pista de sonido .
Zoom: para acercar o alejar dinamicamente la vista de las pistas .

Desplazamiento o traslado en el tiempo: para mover adelante o atras la pista
respecto al tiempo .

Multiherramienta: permite el acceso a cualquiera de las otras herramientas
funcion de la posicion o lugar en el que este el cursor.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis

Cabecera.de pista

X|ristadeau *| 1,0
hono, 44100Hz
. 0.5
32-hit float
:Silenn::icl =olo | 0.0 *
L II.‘E—-"'II ! .+|
. -0.5
Lo (Fle s
kd -1,0

* Silencio: la pista —o pistas seleccionadas- no se escucha en la reproduccion.

* Solo: la pista —o pistas- es la Unica que se escucha en la reproduccidn, para
seleccionar una pista completa podemos hacer click sobre la cabecera de la misma.

* La cruz en la superior izquierda borra completamente la pista (se puede
deshacer la accion).
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http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis
http://es.wikipedia.org/wiki/Vorbis

Seleccionar fragmentos

* Para seleccionar partes de una pista es necesario,
activar la herramienta de Seleccion.

e Bastara con hacer un clic encima de la onda y
arrastrarla hacia un lado, para definir el area de

seleccion.

* Una vez hecha la seleccion, ésta puede
a o estrechandola segun

modificarse, alargando

X|P‘ista deau ¥

Sea Conveniente. Estéren, 48000Hz

32-bit fiotante

Sikercio | Sdlo

L

Q
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R
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32-bit fiotante
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Silencio | Sdlo
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Copiar, pegar y eliminar fragmentos.

e - Seleccionar un area de onda que descartar (1).

- Escucharla, ajustar la seleccion si fuera necesario
y escucharla de nuevo.

- Seleccionar el menu Editar las opciones que se
necesistan (2).
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EfeCtOS | Efecto Analizar Ayuda

e Usar el ratén para seleccionar una porcién de audio o la pista = Amplficar..
i BassBoost (Realzar graves)...

entera. Escuchar la seleccidon y ajustar los limites si es e
necesario. vt s
Cambiar tono...
- - Cambiar velocidad...
!2. Seleccionar un efecto | Comando Nygquist...
e Escoger cualquiera de los efectos internos de Audacity o de Compresor...
otros Escoger cualquiera de los efectos internos de Audacity o E‘“-"_ _
de otros plugins plugins instalados (VST, Nyquist o LADSPA, E"_""[’““_‘f’”'" _
segln el caso). instalados (VST, Nyquist o LADSPA, segun el EREAMERCION O8 FUI0...
racn) Eliminacion de ruido....
Fade In (Aparecer)
q y - - Fade Out (Desvanecer)
e La mayoria de efectos presentan una ventana de dialogo con Encie.
controles para ajustar distintos parametros del efecto en Filtro FFT...
cuestion. Invertir
e Al pulsar el botén Vista previa se escuchan 3 segundos del Normalizar...

Repetir...

4. Aplicar el efecto

e Una vez decididos los parametros adecuados se pulsa el botén
Una vez decididos los parametros adecuados se pulsa el botén

Aceptar.
PREPA
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Amplificar

* Usa el efecto amplificar para cambiar el volumen de
una pista seleccionada. Como su propio nombre
indica, lo que hace es aumentar (numeros positivos)
o disminuir (numeros negativos) el volumen de la
parte seleccionada.

(menu Efecto->Amplificar)

r Amplificar @ﬂ
Amplificacion (dB): |
U
Muevo pico de amplitud (dB):  -2,1
+ Permitir recorte
S |1|'ista previa || Aceptar || Cancelar |




Eliminacion de ruido

Reduccion de ruido

* Se trata de un efecto de mucha
ut|||dad para e||m|nar |OS ru|dos que Sébicitid ik sequindos S ikl pavk que Atkincity i qu Mlrac Joego

haga clic en Obtener perfil de ruido:

genera el hecho de grabar en unas

condiciones que no son las optimas. |

Es ideal para eliminar ruido de

ambiente , como ventiladores, ruido T

de fondo de discos de vinilo o et S ’

zumbidos. . ' 8

Suavizado de frecuencia (bandas): |1

 Seleccionar el fragmento que quieres

limpiar, accede al menu Efectoy
Reduccion de ruido para volver al
cuadro de configuracion de esa
herramienta. Ajusta los parametros
de la reduccién de ruido.

Vista previa Aceptar Cancelar
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Desvanecer

* Consiste en el aumento progresivo del volumen a partir
de la marca de inicio (Fade in) o la disminucion
progresiva o desvanecimiento del volumen (Fade out).

* Son muy utilizados para dar la entrada suavemente a
piezas musicales de fondo o bien desvanecer el sonido
cuando en la pieza musical se acerca un silencio que
gueda complementado con narracion oral.

* En definitiva se trata de evitar cambios bruscos.

Vikréfore




Comunicacion efectiva usando
audios digitales

* Es aquella en la que el emisor y el receptor codifican
un mensaje en forma equivalente.

* El mensaje es transmitido de forma exitosa: el
receptor comprende el significado y la intencion del
mensaje emitido.

2) RECEPTOR




Saber comunicar la idea

Comunicar es mas que hablar. La comunicacion eficaz
involucra varias acciones a la vez:

v'Saber escuchar.

v'"Mostrar empatia, cercania y comprension.
v'Lenguaje corporal y expresiones.

v'Tono, intensidad y el ritmo de voz.

Informacién S comunicacién

L

(Dominguez, 2019)



Emisor, receptor, mensaje y canal
para la comunicacion.

Elementos o factores de la comunicacidon humana son:

Emisor Es quien emite el mensaje, puede ser o no una persona,
constituye la fuente y el origen de lo que se pretende comunicar.

Mensaje Es lo que se quiere transmitir. Se refiere al contenido de lo que el
emisor comunica al receptor.

Receptor Es quien recibe la informacion. El descifra el mensaje segun el
cddigo (decodifica)

Codigo Sistema de sefiales o signos que se usan para transmitir un
mensaje, por ejemplo, el inglés, el castellano, el cddigo Morse, el

ot I-.--.II- At ke

STotCiiia UIUIII\-, it S otiros:

Canal Es el medio fisico por el que se transmite el mensaje, como
internet, teléfono, la voz (canal acustico), dibujos y letras(canal

viiciisll Aate
ViStUdij, TiCe

Contexto Es la situacion o entorno extralinglistico en el que se desafrrolla
PREPA el acto comunicativo.

TREb (Hipodec, 2018)



Storytelling v sus elementos

-

amontc
e 1.-La historia tiene que ser sencillay
debe narrar algo.

2.-Debe ser memorable.
3.-Es breve.

4.-Posee un lenguaje estimulante y
sencillo.

5.-Sigue una secuencia clara.

® 6.-Se encamina hacia el uso exitoso
de un producto o servicio.

7.-Integra los valores
diferenciadores de la marca.

8.-El mensaje final acentua los
efectos positivos de lo antes

mencionado.

Es la técnica de narrar
‘é historias que conecten

Storytellin

de manera racional vy
emocional con los
espectadores.




Repositorios de audios digitales en
Internet

Radio-Audio
B Rede
Podcast

Contenidos
audiovisuales

para redes
digitales 4.0

(Ojeda, s/f)
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Repositorios C
|

e audios digitales en

nternet

* Caracteristicas a considerar (Ojeda, s/f):

Deteccion
Recuperacion

Preservacion :*, A

Catalogacion ™ OQ__

Indexacion

Gestion de derechos

o

Difusion de contenidos

Apps
Visibilidad
A\ n N
o 2% C Valorizacion
NP

Movilidad

Virtualizacion

-~

v .
Zrey Simulacion

.
L 310

Q'l s \C
‘ Interactividad
‘2

Accesibilidad

[
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Radio-Audio interactivo

=

permite transmitir audio (o video) en
tiempo real.

Sin necesidad de
L licencia.

|| [ Cobertura Mundial.

= Transmitir desde
cualquier lugar.

| Costos bajos.
Audiencias

El funcionamiento basico es
desde una computadora.

(A @ ' . . @ '
web con un software de

serV|-dor, sino que esta pasando [ especificas. .
continuamente y puedes ser = Multimedia=Multipo
escuchado por cualquier persona en sibilidades.

cualquier lugar del planeta en tiempo

s (Radios libres, 2014)



Publicaciones digitales

* Son aquellas obras cuyo formato, almacenamiento y
distribucion esta basado en medios digitales y
electronicos. Orientadas a:

Comunicar,
: Su soporte es

digital.

difundir y divulgar
informacion.

Puede circular por
la web si se desea.

PREPA (Benegas, 2016)




WEB, redes ip Podcast

* Es un archivo de audio gratuito, que puedes descargar
y oir en tu computadora o en un reproductor mp3.

* Los archivos se distribuyen mediante un archivo RSS.

* Permite suscribirse y utilizar un programa para
descargarlo y usarlo cuando el usuario quiera.

* Los podcasts pueden incluir desde charlas, tutoriales,
musica o cualquier contenido en audio.



o
A

lvoox, Soundcloud

il

v

SOUNDCLOUD

Permite subir gratis hasta 3
horas de audio.

Ponerles portada

Genera el famoso feed rss con el
que puedes inscribir a tu podcast
aiTunes.

Incluye app para escucharlo via
streaming en iOS y Android

Puedes escucharlo en tu portal.

Se puede escuchar directamente
%in tener que descargar la app.

LUivoox

Es gratis en almacenamiento.

Incluye anuncios en su pagina.

Te da el feed para iTunes

Apareceran tus ultimas 20
publicaciones en el plan gratuito.

Permite corregir los archivos y
subirlos de nuevo .



Spotity, ltunes

& iTiiNnec

Es un servicio de musica, podcasts y
videos digitales en Streaming.

Te da acceso a millones de canciones y
otros contenidos de artistas de todo el
mundo.

Version gratuita y Premium.

Disponible: ordenador, teléfono, tablet,
altavoces, televisores o coches.

PREPA
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Es un reproductor de medios y tienda de
contenidos multimedia desarrollado por

Apple.

Con el fin de reproducir, organizar y
sincronizar iPods, iPhones, iPads y
comprar contenido multimedia.

Es una aplicacion muy completa para
descargar musica.

Importar podcasts como la radio g
emite a través de Internet par
escucharla.
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