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Metodología para la solución de un problema 

Es un conjunto de operaciones ordenadas
con las cuales se puede obtener un
resultado.

Identificar el problema

Proponer alternativas de solución

Diseñar un algoritmo

Desarrollar la solución

Comprobar los resultados

Entradas

Condiciones

Salidas

Requerimientos

Elegir la alternativa mas adecuada para la
solución del problema y diseñar el algoritmo
que permitirá comprobar cada uno de los
pasos

Ante un error o 
confusión regresar al 

inicio  y reordenar 
ideas

¿Qué se 
consigue con 

esto?

Comprobar los 
pasos

 Aplicación de las operaciones
necesarias.

 La elección de procesos para la
optima función

Verificación de los resultados:
Leer de nuevo
Parece lógicamente posible
Es posible comprobar la solución
Es posible encontrar otra solución
Verificar que funciona con otro tipo de

dato

Comprobar resultados

Desarrollo de 
soluciones

Datos de 
salida

Datos de 
entrada
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El objetivo principal es comprender
lo leído y desatacar los datos que
permitan resolverlo

Generar caminos de solución diversos y
flexibles; buscar la alternativa mas sencilla
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