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ARREGLOS Y ESTRUCTURAS.

Un arreglo puede definirse como un grupo o una 

colección finita, homogénea y ordenada de elementos. 

Los arreglos pueden ser de los siguientes tipos:

• De una dimensión.

• De dos dimensiones.

• De tres o más dimensiones.



1.2 ARREGLOS UNIDIMENSIONALES

Un arreglo unidimensional es un tipo de datos estructurado que está

formado de una colección finita y ordenada de datos del mismo tipo. Es la

estructura natural para modelar listas de elementos iguales.

El tipo de acceso a los arreglos unidimensionales es el acceso directo, es

decir, podemos acceder a cualquier elemento del arreglo sin tener que

consultar a elementos anteriores o posteriores, esto mediante el uso de

un índice para cada elemento del arreglo que nos da su posición relativa.

Para implementar arreglos unidimensionales se debe reservar espacio en

memoria, y se debe proporcionar la dirección base del arreglo, la cota

superior y la inferior.



1.3 ARREGLOS BIDIMENSIONALES

Este tipo de arreglos al igual que los anteriores es un tipo de dato

estructurado, finito ordenado y homogéneo. El acceso a ellos también es en

forma directa por medio de un par de índices.

Los arreglos bidimensionales se usan para representar datos que pueden

verse como una tabla con filas y columnas. La primera dimensión del

arreglo representa las columnas, cada elemento contiene un valor y cada

dimensión representa una relación

La representación en memoria se realiza de dos formas : almacenamiento

por columnas o por renglones.



1.4 ARREGLOS MULTIDIMENSIONALES

Este también es un tipo de dato estructurado, que 

está compuesto por n dimensiones. Para hacer 

referencia a cada componente del arreglo es 

necesario utilizar n índices, uno para cada 

dimensión





a) LECTURA

Este proceso consiste en leer un dato de un arreglo y asignar un valor a cada uno de sus componentes.

La lectura se realiza de la siguiente manera:

para i desde 1 hasta N haz

x<--arreglo[i]

b) ESCRITURA

Consiste en asignarle un valor a cada elemento del arreglo.

La escritura se realiza de la siguiente manera:

para i desde 1 hasta N haz

arreglo[i]<--x

c) ASIGNACION

No es posible asignar directamente un valor a todo el arreglo, por lo que se realiza de la manera 

siguiente:

para i desde 1 hasta N haz

arreglo[i]<--algún_valor

d) ACTUALIZACION

Dentro de esta operación se encuentran las operaciones de eliminar, insertar y modificar datos. Para 

realizar este tipo de operaciones se debe tomar en cuenta si el arreglo está o no ordenado.
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