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Game based learning

Nivel de desarrollo profesional docente:  Básico

Modalidad:  A distancia: Autodirigido

Duración:  60 horas

Objetivo: Aplicar la metodología de Aprendizaje basado en el juego (ABJ) a través 
de la integración de sus elementos en distintas plataformas digitales, con el    
propósito de incrementar la motivación y el compromiso hacia la conversión de 
una cultura interactiva y divertida de oportunidades de aprendizaje.

Temario: 

Unidad 1.  Principios del aprendizaje basado en el Juego

Unidad 2. Plataformas educativas basadas en juegos

Unidad 3. Plataformas para creación de contenidos lúdicos
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