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Il Semestre.
Asighatura: Mundos Digitales
Tema: Edicidon y disefio de audios Digitales

Objetivo

Utilizar las diferentes herramientas de editores de audio para crear audios digitales
sonoros, utilizando diferentes formatos segun las necesidades.

Palabras Clave:

Editores de audio
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Introduccion ediciony
diseno de Audio




Procesamiento
de audio

* Audio : Es la codificacion digital de una senal eléctrica que
representa una onda sonora. Por lo tanto el concepto de Sonido
(sensacion percibida por el oido que llega al cerebro).

* Para que se propague un sonido es necesario que vibre alguna
fuente, estas vibraciones pueden ser transmitidas a través de
diversos medios entre los mas comunes el aire y el agua.
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Caracteristicas
del sonido
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Digitalizacion de
audio Parte 1

Cuando se habla de una senal de audio nos referimos a la
representacion eléctrica de una sefial sonora, sin embargo
hacer una digitalizacion de audio implica convertir la
sefial analdgica de los sonidos en sefal digital.




Digitalizacion de
audio Parte 2
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Comprension
del audio

Conversion

—_—

Filtro da
reconstruccldn

Amplificador

INTERFAZ DE AUDIO




Formatos de
audio

Archivos de
Sonido

WAV MP3 MIDI

Mas pequefios
que los
anteriores

Ocupan
mucho
espacio

Pequenos Almacena la

Interpretacion

Formato de
Windows

Mas usados




edicion y diseno

de audio digital
nlll | Reaper Editor Powersound
Audacity Wavosaur Mp3direct cut

Avid Pro Tools

Ocenaudio
Wave pad

Free Audio edito




Practica 1
Configuracion de audio vy

componentes principales
de Audacity




Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

Deslice el dedo rapidamente desde el borde derecho de la pantalla y

toque Buscar. (Si su computadora tiene el sistema operativo
Windows 8)

Toque o haga clic en la flecha que esta arriba del cuadro de busqueda,
y luego toque o haga clic en Configuracion.

En el cuadro de busqueda, ingrese Ajustar sonido y, en los resultados
de busqueda, toque o haga clic en Administrar dispositivos de
audio.

Haga clic en la pestafia Grabacion, toque o haga clic en el micréfono
que desea utilizar y después toque o haga clic en Propiedades.
Asegurese de seleccionar un micréfono que esté habilitado vy
conectado a Surface.

Dar clic en la pestaina Niveles., vera uno o dos controles deslizantes:
*Microfono: Controla el volumen del micréfono

Amplificador de microfono: Controla la fuerza de la senal del
microfono

Ajuste los deslizadores hasta que su microfono esté grabando a los
niveles que desea.

Ajuste de sonido

eneral | | Miveles | pMejoras

Realtek HD Audio output

Propiedades: Altavoces

DOpcones avanzadas

Aplicar




Panta
Princip

lla
al 1

Barra de herramientas

Barra de
transcrpcion

|( Barra de menus ' { Barrade herramientas |} = ! @J
chivo Editar Wer Cont de edicion = herramientas ,
i Barradej’ N N T 2 & . | { Bamade )
kreproduc:uon > 5 ; | R L " R| L, = nerramentas
( Bara del J ¥ D\ 'E p‘w* | o4) w| B 24 12 0 ﬁ, % 24 -2 0 medidor )
| mezclador B i o4 | Ba @t © l *N" O /@‘ AL Barra de edicion
P ==

v/ ) {mavoo; (RealtekHigh Defni v | J® Micdfono (Reatetigh Defii v | 1 (nonc) canal de

( Barra de herramientas
de dispositivo

» - < . - I’

m
1 2 -

- Frecuencia del proyecto (Hz)

i L R

Posicion de audio:

Comienzo de |a seleccion: @ Fin ) Longitud

o - o Hwiesi [JOROTm00080 5" 1ONOD ma0 08037 00K 00 m00,000 s
Barra de herramientas
de seleccion




Pantalla
Principal 2
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Haga clic y arrastre para seleccionar audio




Actividad

Anota en tu libreta los componentes de cada una
de las siguientes barras de herramientas .

 Barra de control
 Barra de edicion
 Barra de mezcla
e Barra de niveles de audio
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