MAESTRIA EN CIENCIAS COMPUTACIONALES
Objetivos

Tiene el propésito de formar Maestros en Ciencias Computacionales con conocimientos,
habilidades, competencias, valores y actitudes humanistas.

Perfil de ingreso

Los aspirantes a ingresar a este programa de posgrado, deberan tener preferentemente, un perfil
enfocado a ciencias de la computacion, sistemas, ciencias exactas, ingenieria o profesiones afines.

Plan de estudios

El plan de estudios se integra de tres etapas. El nUmero de créditos por materia es de 8, y se
deben haber cubierto un total de 64 a lo largo de la etapa I.

En la etapa Il s6lo se cursan las materias Seminario | y Seminario Il, las cuales son seriadas, cada
una con 12 créditos, este seminario se aprueba considerando, entre otras cosas, al avance de
tesis.

La presentacion y defensa exitosa de tesis se realiza en esta etapa, y ello tiene un valor de 24
créditos. Asi el total de créditos del programa es igual a 112.

Se podré optar por 5 &reas de énfasis:

Asignaturas \

Computacion inteligente:

Agentes Inteligentes.

Algoritmos Genéticos.

Inteligencia Artificial.

Lenguajes Automatas y Complejidad.

Logica Difusa.

Logica Matemética.

Métodos Hibridos de Computacién Inteligente.
Programacién del Conocimiento.
Programacion Orientada a Objetos.

Reconocimiento de Patones.
Teoria de Juegos.
Tépicos Selectos |

Tépicos Selectos Il

Computacion educativa:

Agentes Inteligentes.

Aprendizaje Colaborativo

Disefio y Administracién de sistemas en Internet.
Lenguajes Automatas y Complejidad.
Multimedia.

Programacion Orientada a Objetos.
Reconocimiento de Patrones.

Sistemas Basados en Conocimientos.

Sistemas de Realidad Virtual.

Técnicas para Desarrollo de Software Educativo.



Teoria de Juegos.

Tépicos Avanzados de Graficacion.
Tépicos Selectos I.

Tépicos Selectos II.

Procesamiento de sefiales:
Comprensién de Datos.

Efectos Especiales por Computadoras.
Estadistica Avanzada.

Lenguajes Automatas y Complejidad.
Procesamiento Digital de Im&genes y Video.
Procesamiento Digital de Sefiales.
Programacion Orientada a Objetos.
Reconocimientos de Patrones.

Redes Neuronales.

Técnicas de Encriptacion.

Tépicos Avanzados de Graficacion.
Tépicos Selectos |

Tépicos Selectos Il

Vision por Computadora.

Sistemas de informacién:
Administracién de Bases de Datos.
Andélisis y Disefio Orientados a Objetos.
Bases de Datos Distribuidas.

Bases de Datos Orientadas a Objetos.
Disefio y Administracién de Sistemas en Internet.
Ingenieria de Software.

Lenguajes, Autématas y Complejidad.
Mineria de Datos.

Procesamiento Inteligente de Datos.
Programacion Orientada a Objetos.
Reconocimiento de Patrones.
Sistemas Basados en Conocimientos.
Sistemas de Informacion.

Tépicos Selectos |I.

Tépicos Selectos II.

Softcomputing:

Algoritmos Genéticos.

Aprendizaje en Sistemas Dinamicos.
Enfoque Légico Combinatorio.
Légico Difusa.

Reconocimiento de Patrones.

Redes Neuronales.

Softcomputing.

Teoria de la Interaccion.

Teoria Avanzada de Testores.
Tépicos Selectos I.

Tépicos Selectos Il

Perfil de egreso

Los egresados de este programa de posgrado , de acuerdo con su formacién académica, practica,
de investigacion y nivel de competencia, se distingue porque puede intervenir en forma directa en:

e La Generacion o desarrollo de productos de software Utiles en el funcionamiento del sector
de la industria particular de que se trate.



e Enlos procesos de produccion que empleen productos de software o computacionales.

e En el disefio, analisis e instrumentacién de la infraestructura de computo de una
organizacion.

e En procesos de administracion de personal y planeacion automética de asignacion de
tareas y recursos.

e En la investigacion de algoritmos o procedimientos computacionales que permitan
optimizar los procesos de produccion.

e Ademas, se integra en equipos multidisciplinarios para interpretar y evaluar resultados en
forma cientifica y tecnoldgica empleando herramientas computacionales.

Asimismo, en el sector de investigacion, y de acuerdo a su formacién profesional, el
egresado del programa de Maestria en Ciencias Computacionales:

Asimismo, en el sector de investigacion, y de acuerdo a su formacion profesional, el egresado del
programa de Maestria en Ciencias Computacionales:

e Colabora en el desarrollo de proyectos cientificos y tecnolégicos que empleen conceptos
computacionales y que sean acordes a su formacion profesional.

¢ Realiza estudios a nivel de Doctorado dentro del area de las ciencias computacionales.

e Escribe reportes y articulos de investigacion dentro del area de las ciencias
computacionales que se relacione con su formacion profesional.

e Aplica resultados de las investigaciones en la innovacion y racionalizacién de tecnologias
computacionales de procedencia extrajera.

e Propone, elabora y evalla proyectos de inversiéon e investigaciéon computacionales que
coadyuven al desarrollo institucional y social.

Similarmente, en organismos publicos el egresado del programa de Maestria en Ciencias
Computacionales se involucra en la elaboracién y aplicacion de procesos que permitan el mejor
uso de los recursos computacionales. Finalmente, en el sector definido por su profesion el
egresado del programa de Maestria en Ciencias Computacionales.

¢ Involucra su actividad profesional con el area computacional de interés, lo que le permite
ampliar sus conocimientos profesionales y, por tanto, proporcionar soluciones apropiadas a
los problemas correspondientes.

e Detecta problemas relacionados con el ramo de las ciencias computacionales y propone
alternativas viables a los demas sectores involucrados.

Informacién general
e Duracion: 4 semestres.
e Horario de Clases: lunes a viernes de 17:00 a 21:00 horas y sabados de 9:00 a 13:00 hrs.

Requisitos para presentar examen de admisién
(Tramite en el Instituto de Ciencias Basicas e Ingenieria)

e Presentar recibo de pago por concepto de examen de conocimientos.

e Llenar solicitud expedida por la Coordinacion de Investigacion y Estudios de Posgrado del
Instituto de Ciencias Basicas e Ingenieria.

e Presentar fotocopia de:
e Titulo y cédula profesional o carta de pasante.



e Certificado de estudios de licenciatura.
e Acta de nacimiento.
e  Curriculum vitae.

e Carta de exposicién de motivos.

¢ Dos fotografias tamafio infantil.

Requisitos de ingreso
Aprobar el curso propedéutico y cubrir los siguientes requisitos:

e Haber concluido los estudios de licenciatura en ciencias de la computacién, sistemas,
ciencias exactas, ingenieria, o area afin, siendo aceptado el hecho de que cuenten con el
titulo o acta de examen profesional.

e Realizar una entrevista con profesores del Comité de Admision.

e Aprobar un examen de comprensién de lectura de textos técnicos de una lengua
extranjera, de preferencia inglés. La acreditacion sera expedida por el Centro de Lenguas
de la UAEH.

e Presentar documentos requeridos por el programa y por la Direccién de Control Escolar.
e Los demas que sefiale el Reglamento de Estudios de Posgrado.

Informes
Responsable del Programa:

M. en C. Mariano Javier Pozas Cardenas
mpozas@uaeh.edu.mx

Cd. Universitaria, Carretera Pachuca-Tulancingo Km. 4.5,
Mineral de la Reforma, Hidalgo, México.

Tel. (771) 717-2000 ext. 6734 y 6738, Fax. (771) 717-2000 ext. 6732.



	Maestría en Ciencias Computacionales

