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Los diferentes proyectos que aquí se presentan parten de la producción artística generada 

desde la gráfica y el uso de los medios digitales en el arte, así como de la experimentación y 

la práctica audiovisual en las artes, se hace un análisis sobre la construcción social de la 

imagen femenina en el arte contemporáneo, se concluye con unas breves notas sobre una 

teoría del arte, subjetividad y conocimiento. 

En los capítulos se pretende describir la hibridación sucedida entre las tecnologías digitales 

(computadora, internet y video), y la gráfica contemporánea. El objetivo es explorar los 

planteamientos estéticos y conceptuales implicados en el uso de los medios digitales, pues 

al satisfacer el interés de los artistas gráficos por buscar nuevos medios de expresión para 

sus conceptos, replantean la concepción tradicional del grabado, extendiéndola hacia la 

hibridación entre medios tradicionales y electrónicos. 


